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CHECK 


SISTEM ZA EVIDENCO PRISOTNOSTI 


MIKROHIT - SPICA 

KOMENSKEQA 4. 61000 UuDliana. YU 
tel. <061) 316 - 649, f«x 215-110 


Mikrohiu 


Nekoc je zivela zigosna kartica. 

Vsak dan so jo zigosali in zigosali. No koncu meseco so jo obracunoli rocno... 

Danes vam namesto starih zgodb nudimo CHECK09. Tako kot kreditna kartica omogoca sodobno 
denarno poslovanje. vam kartica CHECK09 prinasa ugodnosti, ki jih klasicni nacin vodenja prisotnosti ni 
poznal. Predvsem lahko delovni cos organizirate natanko tako, kot zahteva narava vasega dela. Imeli 
boste najustreznejso obliko delovnega casa, ne glede na morebitno zapletenost pravil in zatitevnost 
spremljanja: gibijivi, izmenski, deljeni, turnusni, prosti ali fiksni delovni cos v vseh raziicicah. 

Na] racunalnik skrbi za vas tekoci soldo ur, iz dneva v dan, do minute natancno. 


Ravnajte s casom tako kot z denarjem 


Pokitcite nos ze done* ; 
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PARADOX 3.5 


MOC MOGOCNIH POVEZAV 


Najmocnejsa PC baza 
podatkov je sedaj 
se mocnejsa! 


Novosti Paradox 5.5 so: 


- SOL ai*niySen.erpovmveM SOL semrlfMirraiort. IBM, Oracle in DEC Rdb. Paradox pre.edp 
svpje OBE utadd v SOL ima po ludi ipoinosl diraklpiti SQL ukaaov 

- Quatlro Pro direklno bfrt in pike Paradox labels in ima zalo dnslop ludi do SQL podelkox 

- Paradox Engine ie C (Kmalu ludi Paarai in Ct+) vmesnik (API) za delo s Paradox bazo 

- Poxpzave i oslalimi baami/fonnatl. Paradox here in pike formale: DBase, Quatlro, Pro, Rcncx, 



POVEZAVE; 


VROOMM lehnolo^ia sTiuto Drive za oplimalne peiformanse na kaleremkoli PCju od 8088 do 

P.^RADOX - OCENJEN ROT NAJBOUS.A RELACIJSKA B AZ.\ 



TURBO 
PASCAL 6.0 

najhitrejSa 

POT 

OD NAADIHA 
DO APURACIJE 

Tl'RBO PASCAL jc sedaj k boijii: 

NOVO! 

- TlRBOllSIONinbjFklnourMieaaplilianir: 

- vaie aplikarlie aviomatsko podediiieio uporabniib iiwuiik 
z akni, pod|»ro a mlsko. menuil ... 

- vsebLiie aplikaciie kol so koledar, edilor, kalkulator in druge, 
ki lib lahkodlreklno vUjueile v ssok oroanme 





VROU.MM irhi»tO|Ei|a - aviomaKki overlaii a sebie aplikioie 
- TIRBODWIE 


-prevalalnik 
kacll (samo i 


iri Pniessioaal verziiH 

2 E phi IN. 4S! 




BORLAND 

Vsi BORLAND produtnio 
zokitne znairke Borland 

l-2-3iazoi6lnoznan<ka 
LOTUS DEVELOPMENT 
Corp. 

DBase jezoSdifna znomka 


GENERALNI ZASTOPNIK ZA JUGOSLAVIJO 

MARAND 




Inzeniring Tel. (0611 340452 

61000 ljubljona (061 371-114 

Kordelieva ploscad 24 Fax. (06lj 342-757 
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VSEBINA 

Hardver 


ijmo isstopniki ah niamo? Dnevnik Oflo /a 20. 
dacambra lam «ez Sestino strain obiavil nana\ia- 
den oglas. V n/em /'e Sun Uicrosysiems. Inc.. 
International Operations sporoiil. da sla n/egova 
edlnaaaslopnlkayJugoslaviiiliublianskiUikrohil 
in beograi^i Aeroiniemnng. Hkrali iezodbijaio- 
dime ilusiraciiama posuaril pred nakupom smie 
oprema. upeljana prek drugib in nam neinanih 
dobavilBliev Inpr. Oral, Siedi. Cardam ild.l Na- 
slednlidaniapodietieGraf.d.o.o..naislammeslu 

V Dalu odgovorilo z enako velikim oglasom in na 
koncu zagrozilo: S lam sporoenom se dela valika 
Skoda tudi principalu Sun Microsystems, ki /a 
seznanjen z vieraiSniim sporoiilom in v kratkam 
lahko priiakuiamo njagovo uradno raakciio. 

TakojepnridpriSiaviavnostenagraihzgodb.ki 
kroiljo mad sto/n;eam/ na YU raiunalmSkih sej- 
mih.Nekizaatopniknamieneuradnopoloiil.daia 
niagov poobiaSieni prodaialae na smjo past ku- 
poval prpgrame v Itaiiii. Drug zaslopmk. lako ve 
povedati kopkuranca. se ia pel lei oskrOu/e pn 
nekem ivicariu. ki ima doyol/anie za proda/o 
sofrvera same na Oonia£eni irgu. . . 

Smohajdukialinismo9Slovenskira£unalmkar- 
II se zadnie tedne Itahljaio ob nasladmi anekdoli. 
Zaslopnik svetovno znane softverske msa le pro- 
dal dvama jugoslovanska znanima pod/eliema iz 
Liubljane po an 0) izvod programa. Polam se le 
nekdospomnil biblijske zgodbe o pomnoieyaniu 
hlebcev in rib, in usisojedii in se nssitili. . iMatai 
14. 20.) Programa zdai delala y dveslo raiunatni- 
kih. Laini zastopnik ne ukrapa. ker uradno Se 
niSesar ne vs. In AZIL asociaciia za inlelaktuaino 
lastnino, /e zaiasno onemel. Niegoiia lelelonska 
SlevilkBie lata morgana, so nam reklisodelavcilll. 
programa Hrvalskega radia. ki so pnpranli okro- 
glo mizo o zaSSiti soitvera pri nas. 

SmoBalkancialinismo7YUra£unalniSkitrgSe 
naibolispommia na arsdnieveSki semani z meSa- 
laril in ionglerii, s kiomi in pleSoSimi medvedi. 
Namesto da bi zaslopniki narediii red v smiih 
vrstabsesmukaiookolinaSegauradniStvainsina 
vse miia viie prizadevaio. da bi sami ocenievali 
programa. ki jin prodaiaio. Znan zasebmk je bil 
pripraviien napisali (lanak pod pssvffonrmom, 
polem sale priduSal. da nebomodobili programa 

V recenzljo. nazadnie pa le Izaman) poklical na 
pomoinaSkomerciainioddelak.Podwgipiatikar 
Irije iongierji. ki ae izdaiaia za naie sodalavce. 
hkrati iicaio nekega amariSkega zaloinika za isli 
program. 

Moj mikro ni ne kiovn ne pleSoi' medvad. Zalo 
sez YU zaslopniki lujip raiunainiSkin druzo na 
bomo yet dolgo pogaiaii. In s principali ae bomo 
pogovarjaU sami. Microsoftoy zaslopmk za 
Vzhodno Eyropo jeteobiskal vse naSe raiunaini- 
SkereyiiemtimponudilsodatovanieOrezposrBd- 




dao., Caiiku]eva 4, Ljubljuu, i&L (061) 221-^38 

distributer Microsoft Inc za Jugoslavijo 
distributer Peter Norton zaJugosUvijo 


zasiopauje Fox Software in 
STSC-Statgraphics 









XWINDOW 


Standard prihodnosti? 


MIRKO MAHER 


Uvod 


Oe pred nsKai leti so Dill programi 
I oKni prava redKosi in veliko raz- 
«oS|a. sedai pa la ta pripomoDek 
Dogoi 2 a trtno uspeSnosi programs. 

ne raPunalnike nisozdru 2 l|lvi in pra- 
nos programs v drug operaci|Ski sl- 
stem le mukotrpna naloga. ki ja dra- 
gs calo za naivsDia prolzvaialce pro- 
gramsKs oprema. VePina si kratko- 
malo ns mors prIvoSPiti. da bi zago- 
lovila podporo razli£nlm sislemom 
icalo Borland se je omajil le na 
DQSI. 

Ce na| bi povpreCna aplikacija 
1 PC-ju temeljila na oknih. bl morals 
Dill okna standsrdizirana. Trsnutno 
obstajaio vsai triia razlltni sistemi 
oKsn - QEM in MIcrosoH Windows 

V OOS-u ler 05/2 Presentation Ma- 
nager. Idealno bi bilo. £e bi stan- 
dardnl sistem oken deloval v razliC- 
mb operaoliskih sistemib in razUCno 
velikih radunalnikih. Potem bl lahko 
apllkacije preprosto prenaSall tpdl 

V povsem drjgaCno stroino opremo 
ipredvssm tip procesoria). Kar se 
proizvaialcl omenisnih sislemov 
oken zagnzeno boiujejo za 4imve4|i 
del trga. od n|lb seveda ni pribako- 
vati reSitve - ben slandardizaclje. 
Ta se morda ka2e drjgie. Imenuie 
se X Window System, ki so ga razvili 
na MiT (Massachusetts institute ot 
Technology) za Unix 

Male zgodovine 


Ko |3 Unix sradi sedemdesetin let 
postal sploino znan. le bil najpogo- 
sleiii uporabni£ki vmesnik tekstni 
•'deotarminal. Pogovor z radunalrii- 

odgovori radunalnika pojavl|ali na 
pnu zaslona. se premikali navzgor 
in na vrnu izginlli: to le bila le ma- 
lenkoslna izboliiava v pnmenavi 
s larminali. kl so pisali na zavitke 
papirja. 

Potem so razvili sodobneiSe vide- 
otermrnale. ki so znali ubogati mno- 
nco jkazov. k|e in kako naj se bese- 
diio izpiSe na zasionu. RazllinI pro- 
zvaialci so zal uporabili razlline na- 
bore ukazov (Pass drugega seveda 
ni bilo priPakovatl). verrdar )e sam 
Unix tollko zvit, da zna te razllke 
jpoStevali. Programerju take ni Ire- 
Ds poznatl vsen mogoDih In nemo- 
goPih tipov videotermlnalov Name- 



raCunalnlklh. UporabniKu omogoPa 
dale z rszlipnimi raPunalniki. kol da 
bl bll terminal nkrati grikljuPen na- 
n|e. Pn tern ni nuino. da so raPunal- 
nlki enaki nitl da v n|lh dsla enak 

Kako deluje X 


Pn tradicionalnin grafipnih siste- 
mih aplikacija. kl noPa kaj narisati 
na zaslon. pokllpe ustrazen podpro- 
gram. kl |e pravlloma del sistema an 
gratipne kn|i2nice. Ta podprogram 
Izvede zahtavano nalogo (npr nan- 
Se Prto) In vrne konirolo aplikacni. 
(Sllka 1.) 

Sistem X pa deluie tako. da pre- 

ap*kac?|i,^°ki imenuje"’ SERVER 

X (V nadalievanju teksta 3tre2nikl. 
Aplikacija. Kl tell kai narisati. to na- 
roPI streinikj tako. da mu poSlis 
intormaeijsko •sporoPilo- z opisom 
zahtevane naloge. Bri ko |e sporo- 
Pllo poslano. se naOzor vrne k apli- 
kacijl Odgovor streZnika m oDve- 
zen. NaDor veljBvnIh sporoPil se 
Imenuie PROTOKOL X. Taka sporo- 
pila so na primer: nariSi prto. nariSi 
krog all napISi tekst Aplikacija. ki 
oblikuia svoi grafiPni Iznod s sporo- 
Pill protokola X. se imenuie KLIENT 
X. V nadalievanju klient. (SliKa 2 ) 

Vender sporoPlla ne gredo le od 
klienta K streZniku. ampak v tudi 
nasprotni smeri To so sporoPila 
0 dogodkin (npr. priliski na ligkov- 
nlco in kliki miSke) all napakan. Tu- 
di ta sporoPlla so del protokola X 
Okna na zasionu praviloma kreiraio 


veP klientov nkrati Njegova naloga 
le le. da razume sporoPlla protokola 

X le sistem. ki ga poganiaio do- 
godki (event-driven) To pomani. da 
kiienti PakajO. dokler se v stre2niKu 
na zgodi akciia. ki |ih zamma Ob 
tern posiie streZnik klientu sporoPi- 


niena le tipka na tipkovnici 

Klient reagira tako. da naredi po- 
Irebna izhodna sporoPila in se vrne 
V slanje Pakania na naslednfi do- 

Ta -tilozofiia- |e drugapna kol pn 
tradicionalnin aplikaciiaf Te so ori- 
entirane proceduraino in prevzame- 
|0 aktivno viogo v Komunikaciii 
z uporaOnikom. ki ga vodi |0 skozi 
program. Vhodne podatke Ipntiske 
na Iipkovnico ah klike miSke) spre- 
jemaio le v doloCemn trenutkih Ti- 







$il|ati zahteve prolokola X po racu- 
nalniSKi mrezi ludi slre2nikp. Ki dela 

lih prav zalo. da bi bil mre 2 m gratid- 
nisistam (SlikaSI 


V primeru na sliki 3 kl>enl. ki s« 
izvaja V raejnalniku A. uporablia (s 



alriDuiran graficni aislem 


od klianlov radunalnika A jporablia 
zaslon posebrega racuraincka. 
V katarem tebe le streznlk. ki deluje 
kot oddalieni terminal Tak tip racu- 
nalnika se imanuie terminal X In nie- 
gova edjna naloga le pnkazovanie 
izboda klienlov ki delaio v drjgin 
raiunalnikin Vefima apiikacii sisla- 
ma X Window v PC-jih |e bila zaradi 
omeiitev OOS-a realizirara le kol 
termmali X. sa| ie etreimk zasade 
vea pomnilnik. Poleg tega ;e DOS 
enoopravilni sislem: £e nai v letem 
racuralniku delata slre 2 nik in vsai 
an kitent, pa potrebuiemo vadopra' 
vllni aiatem. Ved o tern bomo pove- 
dali pozneje. 

Strednik zna aamo nareditl grafid- 
ni izhod po zabtevab protokola X. 
uporabniku pa ne daie orodij za do- 
lodanie velikosti. poloSaia all prekn- 
vanja pnkazanib oken. Ta bl lahko 
naredili » vsakem od klientov. ven- 
der bl |ih morali vsakid na novo pro- 
gramirali. Realizirall bl |ib labko tddi 
v slreZnikL. toda avtorji so se odio- 
dill za Se fleksibilnejSi prliem. 

Upravnik oken 


Vsakemu streinikj pripada pose- 
ben klient, imenovan window mana- 
ger, po naSe upravnik oken (dela 



V lokalnem ali odoalienem radunal- 
niku) Ta program ima posebne pri- 

okna' Upravnik oken pnkazana 
okna drugih klientov obkroZi z ne- 
kakSno dekoracljo. v kateri so ime 
okna ter gumbi za premikanie in 
spreminianje velikosti. Uporabnik 
s klikaniem miSke sporoda. kje ieli 
imeti okna. naloga jpravnika oken 
pa le. da to uresnidi. 

Trenjtno obsiaia ved upravmkov 
oken. Na|bol| znana sta verjetno 
OSF'Motil in OPEN LOOK. Upravnik 
oken je zasnovan lako. da ga labko 
med delom ustavimo in poZenemo 
drjgega Notranjost oken se ne 
sprameni. zamenia se le dekoracija 

Ce naj klient komunicira s streZni- 
kom. mora genenrati ustrezna apo- 
rodila. To je iahko zamudno. zato so 
naredili programsko kniiZnico Xlib. 
To le naimiji vmesnik. ki ga lahko 
uporabija klient V resmci le to mno- 
iica podprogramov v leziku C. ki 
vedinoma poSI|eio streZniku po eno 
sporodilo. Tak podprogram npr. na- 
rise eno drto. Vendar Xlib ne doloda 
obllke apiikacii oziroma n|ihovlb 
oken na zaalonu. Ceprav |e lahko 
klient programlran kar z Xlibom. 
programerji vedinoma uporabljo 
dodaino knjiZnico programskih oro- 
di] (toolkit), ki dolodajo ludi obliko. 

TakSno programsko orodie le 
vmesnik na viSiem nivo|u. ki zna ge- 
rerirati npr. meniie. gumbe. drsnike 
m podobno. En klic podprograma 
take kn|i 2 nica se po ravadi preslika 

V nekai klicev Xliba in s tern v nekaj 


naibolj znaninzbirkorodij; 

Athena Toolkit - precej oi 
zbirka orodi), nareiei ' ■" 

itil Toolkit 


MIT 


OSFiMotil’Toolkil - zDirka orodii, 
ki daje aplikaciiam navidezno tndi- 
menrioralnosl. Promovira lo kon- 
zorci) podielij. zdruzenih v OSF 
(Open Sottware Foundation). k|er 
med drugiml sodeluieio DEC, HP in 
MicrOEOlt. 

Xol Toolkit - lemelii na slandsr- 
du OPEN LOOK. SkupB) z uslreznim 
upravnikom oken ga dobaviie AT4T. 

Xview Toolkit - ludi la lemel)i na 
slandarOu OPEN LOOK, vender 
uporabija drug programski vmesnik 
kot Xol. Proizvajalec le Sun Micro- 
systems. (Opomba: OPEN LOOK m 
zbirka orodii ali upravnik oken. am- 
pak le nalandna specitikaciia upo- 
rabniSkega vmesnika: tei se podre- 
lata Xol in Xview in imala zato ena- 
ko obliko.) 

XVT Toolkit - 18 le posebei zani- 
miv. sai pfogrami, nareienl z n|im, 
uporabl|a|0 kniiinice Xlib in OSF> 
Motif all OPEN LOOK in so zato 
lahko razlidnih oblik Uporabljamo 
pa lahko tudi kniiince za macin- 
tosh, Microsoft Windows ah Presen- 
tation Manager IOS/2). tako da lah- 
ko naredimo aplikacije. ki Oeluiejo 
tudi V drugih okol|lh. (Slika 4.) 

Sistem X Window lore) ponuja 
kup zanimivih in predvsem uporab- 
nih moinosti, vendar se povpredne- 
mu lugoslovanskeihu uporabniku. 
ki mu pogied (ben globlna iepa) 
Sega le do PC-kompatibilcev. zdi 


Usiiki. DOS namrec poslavlja kopi- 
co omeiitev. ki vsai na videz v kali 
zatreio vsako upanje. da bi van) stia- 
tili sistem. kot je X Window Toda 
videz lahko tudi vara Zalo da bi 

Kaj pa DOS? 


Vsi. ki imaie DOS v mezincu. p 
skoCite nasledniih nekai odstavK 
Drugi pa si bomo osveiili s 
si ogledali. i 


in DDS-u razde- 


K (1 Mb), Pri dnu so DOS, gonilniki 
naprav (device drivers) in pritaiem 
programi (TSR) ObmoeisodSAOdo 
768 K zavzema gratidm HAM. Nad 
vrhom DOS-8 in pod gralidnim 
RAM-om je aplikativro obmodie 
Nad 768 K pa je sistemsko obmodie. 
k|er naiOemo sislemski BIOS in ne- 
kalere razSiritvene karlice (npr. za 
mrezo). V sistemskem prosloru |e 
vedno nekai neuporablienega na- 
slovnega prostora. vCasih so lo eelo 
kosi po 128 K. (Slika 6) 

PodaliSani (extended) RAM le na- 
slovni prostor nad 1 MO in sega pn 
procesoriu 236 do 16 Mb. pri 386 
466 pa do 4 GO. V osnovnem 8086 
ga tore) ni, Program ki hode upora- 


pili procesor v tako imenovani zai- 
dlteni naCin (protected mode). Ta pa 
ni 2 druil|iv z OOS-om m normalnmi 
apllkaciiami. ki teCeio v realnem na- 
dlnu (real mode) 

RazSirjeni (axpanOed) RAM delu- 
le kot rezerva, ki sa pod konuolo 
poseOnega programa (expanded 
memory manager) in narOvera pre- 
slika V konvencionalni pomnilnik 
Tu ne gre zs prepisovanie delov 
pomnilnika. ampak za premikanie 
kazalcev. ki omogoCaio. da se del le 
rezerve na doiodenam naslovu navi- 
dezno pokaze drugim programom 
V nasprotiu od podaliianega pom- 
nilnika ie razEiriem na vol |0 pn vseh 
tipih procesoriev Poznamo tri vrste 
razsigenega pomnilnika. EMS 3.2. 
ki zna preslikati v sistemsko obmod- 
le oomnilnika naiveC 4 strani po 16 
K. ter EMS 4.0 in EEMS. Ki zneta 
preslikati ved poljubno veiikih ob- 
modi| kamorkoli v konvencionalni 
pomnilnik 

ProcBSOria 386 486 s sv0|imi do- 
datnimi lasinosimi omogodaia tuOi 
programsko emulaciio pomnilnika 
EMS Eden od programov ki to 
omogodaio. le QEMM-386. ki spre- 

leni To le tudi na)cene|da razlidica. 
sai hardver za preshkavanie pomnil- 
mSkih strani ni polreben (pravza- 


pravilni operacijski sistem To po- 

naenkrat Spretnim programariem 
se le posredilo obiti to omeiitev in 
vrste programov omogoda vecopra- 
vilnost. SideKick zna na primer za- 
dasno prekiniti izvaianie trenulnega 
programa. OOslaiaio pa tudc progra- 
mi (npr. OESOview) Ki omogodaio 
pravo vedopravilnosi imullitaskingl. 
Na primer' meOlem ko z WorOom 
lipkale teksl. Quatiro v ozad|u pra- 
radunava labele 

Ceprav DOS ome]U|e pomnilniSki 
prostor za aplikaciie na 640 K |e ^ 
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2lVEn Z MONITOSIEM 


Je delo z racunalnikom nevarno? 


PRIMOZ (SPAN 


N... 


I 2draviu SKodliivo. r>i iroz 
no dati preprostaga odgovora N. 
lo. all IS KaKino delo aKodliivo a 
ne. vRliva namrec vi ' 



bolePme v miiican 

- sploano Llruierost slaDo po- 
Pulje in podobno 

Res pa |e ludi da raiteia tsiave 
niso znaPilne samo za dels z raeu- 
nalnikom pac ga pozraio podobne 
neprijetrosti tuOi v cell vrsli drogih 
poKlicev npr lek1or|i. Konrolorii 
stekleric v polnilnicah pi|ac. sivilie 
V kontekci|SKihi lovarnah. stroiepi- 
ske in delavci pri sievilnin drugiH 
staliPnih delih ki zahtevajo nagor 
■ ■ in vsilien ' ' ' 


za racuralniikimi zi 
Praviloma delajo 
usgosablianiu za di 


opreme jre0itvi|O delovnega m 
in organzacijo dela Zato ni Cui 
da Ciovek ogiCaino naleli na tei 




Se fazlidnim -sevaniem.. zgrac 
slraP in nalo zacne zahlevati >ii 
valne tilire- Paniko ueinkovito 
vedujejp proizvaialci in proda 
liltrov s svoiirni reklamami. pa 
nairazlipnei^i alarmantn Ci 
v nesirokovni literaturi Kipovze 
io podalke iz napreverienn virg 
. paposvoieraziaqaiosicerkoie 

raCunaimaki lePai nai vssbuie 


zahtevng sai zdruzuie calo vrsi 
zjgodmnvplivov loisizrazilosu 
;no delo sslalmm pogosloneni 
ivnim poloiaiem lelesa ooremz 

a omeien gledamo ga stalno n 


1 2 Mop mlkpo 




Kaksnonaibo 
racunaliusko deiovno 
mesto 


Mnanjs da nai bo osveliilev oa- 
lovnega proslora cim inocneiSa le 
zmotno. Povsem dovoip le fie le na 
delovmn povrsman osveliienost od 
250 do najveC 500 lx. Pri moCnsiai 
osvetlianosti se namrec zmamSa 
kontrastnosi znakov na zasionu xer 
postane ozadie zasiona presvetio 
(10 vena za zasione s svetiimi znaki 
na lemnem ozadiui pa lua< siene 
strop m dr jge svetle povrSine so ze 
lako moCno osvot(|ere dasezacng 

Naipomembrejse so osveliilev in 
razme'ia osveliienosli v vionem po- 

metriCna koliOma ki |p oko nepo- 
sredrpzaznava Svetloslimerimgio 
vkandelar aiov svecahiieiem vec- 
la £im veCia lesiiavostsvelilain c<m 
mmiSa pe svelilna povrsina Okp se 
samo pniagapa razliCnim sveilpsnm 
venoar pot'ebuie za pnlagoonev ne- 
Kai Casa Cim veCia le raziika v svei- 
losli. veC Casa in tudi napora poire- 
buje oko za priiagodilev Zato le raz- 
umljivo. da se oko utrupa pn nepre- 
slanem beganpu gogieda med npr 
svetlim okolpem m temmm racjnal- 
niSkim zzulonom - in ta utrjperosl 

med svetlpsipo okolice in zasiona 




)am<, pomembre mformaoie pa mo- 
raio bill pregledno razporejane. Pb- 
membno je. aa ao vsi znaKi enako 
svatk. sa| sicar ne moremo ustrezno 
nastaviti osvetlitve zaslona: svetle|si 
znaki naa bodeio v oci. 

Delo z rabunalnikom je izrazito 
s1all£no. zabteva logo drto islasa 
z izjamno malo gibanta - razan 
V vratu m s prati Tega ne na moia- 

zdravja. Zalo upoatevajte. da dai{Se 
delo z rabunalnikom zaniava redna 
programtrana odmore z nairtnim 
razgibavaniem. Pnnie>nevaialanko 

ram ph sveluje strokovnjak. Varfa- 

rih in anoslranakin obremenitev in 
nenaravre drie lelesa valiko raanai- 
§a od ikodl|ivosb razlibnih -sa- 

Kaj pravzapiav seva 
lacuitalnik 


All pri delu z raSunalnikom potra- 

Uporabo filtra obidaino napacno 
utemelju|Bio, ftaS da varu|e pred se- 
vanji. ki prlhaiBio z zaslona 

DrZi. da zaslonska enota s katod- 
ro cavjo oddaja rsziibna iizikalnp 
merlflva savanja. od rantganskaga 
prek nizko in visokatrekvaninib 
elektribnih m magnetnih pol| do in- 
trsrdece. vidre m ultravi|oli£ne 
svallobe. Seveda pa moramo upo- 
Slavatl. kak^a la mienzivnost teh 


ki smo )im izpostavlieni v vsakda- 
njem 2ivl|eniu 

radi zaviraria alaklronskega snopa 
na lluoreacendni piasii v Katodm ca- 
vi, Zaalon }e namrec prevledan s flU' 

snop. Ranlganako savania le tem 
modneiia, dim modneiai le elektron- 
ski snopltokelektronovl in dim ved- 
)a le arodna napelosi cavi. Od na- 
patosd cevi |e odvisna tudi •trdoia* 
in s lem prodornost rentgenskih 

Anodna napalost cevi |e ravadno 
oznadenanazaslonsKienou Pnca- 
veh. ki delaio z napeioatio pod 20 

ko. da se praktidno povsem absorb i- 
ra V sleklu zaslona in le torej vsak 
stran odvad. Prodorneise in mod- 
re)ie savanie lanko pridakuiamo pri 
ved)in in barvnih zaslonih. da dalaio 

V vsakdaniam Zivljanju smo izpo- 

ga savanja: kozmidnim zarkom se- 
vanju narsvno ladioaktivnih ele- 
mantov in sevanju radons v zrsku 
Dodatno smo izposlavljeni sevanju 
umetnih virov. mad katere sodijo ra- 
duralniSKi zasloni, pa sevanju zara- 
di onasnazenosti okolia kol posledi- 
Cl eksplozii atomakin bomb jedr- 
skih elektrarn. proizvodnja umaimn 
radiolzotopov in savaniam pn 
zdr^niSkih pregl^n. 

razlidnejSih tipin zaslonov so poka- 

todno cevjo. da dela vse leto polni 
dalovni das. dobi pribliZno tisodkrat 
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all ngoacneoa DoioZaia 


Oo DDen omarjenh vrsi httrov 

I0 loii|*v ot 1* in 56* afle 

bdlSi pa so vecpiasini poiarizaciisKi 

8i|« tudi oRraviCBro neorimerno 
ShemaltKi onKaz deiovama 
pcilarizaciisKaga tiitra le ra siiKi a 

nii/naPin naiprej Itnaarrtn m naio sa 
Kro2no poianzira Svetlopa Ki se 
odbiie 00 zaslons le krozno doIB'i- 

Odbilo sveiiobo 'iltsr ponovno poia- 

,e le prej spfemenil lazo iB zOar ne 
prepusti vac Zalo polBriZiciisKi til- 
ler ooooinoma prepreCi moleCe zr- 

'll kol sveiiobe ni premainen m ce 
zanamarimo z'caljeriie s samega I'l- 
"s KI pa le (raitino 

toraj poveca kontrasl Ob povranam 
poglaou se nam zQi siika zato 

nici nobanaga vpiiva prej na- 
sprotnp Ca uporabljamo mrezico 
Filter lorei res boll all rrani jCin- 
kovito zmanjSa moteee zrcalienie m 
s lem poveca konirastnoat siike 
venoar poslabSa rszmare Ker po- 
stana zaslon lamneiai S tern se po- 
■pSi ano lamelimti pravii za praviine 
svellobra razmere kot iin ponazar- 

konsli tikrati pa skoduja 
KonCno praviio le jporaba lilua 

Cena uporaba lilira za o'epreCeva- 

ne moremo prepreeiti z Ofugimi 
ukrepi Ob lem pnpomnimo oa lan- 
ko zrcaljeniB polag ulruiania oci po- 
sredno vpliva na nspaCno drzo ope- 

komolornega aparala Zaio le pre- 

mambnejdin nalpg pri pravitni ura- 
ditvi racjnainiSkega oaipvnaga 

Na koncu nai omenimo Se on- 
pombe uperaonikov oseonin raCu- 

vah noseCnicam Qflsvetuieio Oaio 
z raCunalniki’ Temelioi razlog m 
Skodijivosevanie amoakzavuvoOu 
omeniera izjamno nejgoOna kom- 
bmaciia ilavilnin volivov meo temi 
posabei poudanajo stresne siiuaci- 
iB ki so posladica siabe organzaci- 

kos To pa meO rosecnpstio nao- 
vomnp ni pnpprpClFivo 


UVOZPROGRAMOV- 


Nikoli po posti 


BORIS HORVAT 


In zapirsnie poSil]ke, pnjava Dlaga 
ca'inarnici). ob njih pa plaianio za 
' ■ e 10-20 Pinariev. 


IXa apleia as. Po trenutno veljav- 
nam carinskem zakonu se program- 
ska oprema (razan slatamsKin pro- 
gramov za velike raOjnalnike) na 
canni. ker se Steje za inieleklualno 
laalnlno (takp kol kn)ige). Carini se 
samp vrednost rT>ed>|B. Ip |e diskel. 
0 stanajo naivai dolar vsaka. 


povprsdan programski 


sfroW™"''! 


poiasnili uvodno Irdilev. 

Programske pakete obi£a|no na- 
roiamo pri kakani pd vep|ln ameri- 
ikih trgowin IProgrammar's Ware- 
house. Programmer's Paradise. 
Programmer s Connection. The 
Programmer's Shop ipd.). katerih 
oglasa lahko naidemo v vseh amen- 
Skin radunalniSklh revliah. Vse ta tr- 


rodanie po (elefonu in plaPavanie 
s kraditnimi karticaml. poleg tags 
imajo naiugodnejSe cene <tudl do 
SO % ni2|a kot saml proizvajalcl pro- 


. Tukai se Sele zaensio prava 
teiava. Carina avtomalsko vzameza 
carinsko osnovo vrednost pakela 
po faktjri In se ne meni za to, da |e 

V paketu programska oprema. za 
katero bl smela po carinskem zako- 
nu zaraPuratl ssmo vrednost Oisket. 

V resnicl Carina (oziroma Spediter) 

V deklaracijO pravilno zapiSe. Oa gra 
za -posnete nosilce za zvoPne in 
druge tenomene - posneta diskata 
z aplikaci|skim sottverom- Itarlfna 
Msvilka 6S 2k 90101 1. toda kljub le- 
•nu vzameio kot carinsko osnovo 
poino vrednost paketa. Ce imamo 
•araCo-. priSteie carIna (ali ipedl- 
ter) carinski osnovi tjdl stroika 
poStnlne. za kar ima podlago 

V islem carinskem zakonu. Ta -sre- 
Ca- nas lahko drago stana. sai smo 
videli. da dosega vrednost pottnine 
prI Kurirski sluZbi skorai vrednost 
same poiilika. Za primer daimo r'~ 

gram Windows 3.0, ki st: 

poStnina zanj pa |e 80 I 
,8 sicar ' • 


temu primerne popusta. Cans v n|>- 
hovih oglasih so rasnieno na|ni2|e, 
toda to drZi samp navidez. Vse trgo- 
vine brez izieme (tudi na izrecno 
drugadno zahtevo) namrai odprav- 
l|a|D poiiljke z eno od ekspresnih 
kurirskih slutb, ki res dosiavlfo bla- 
go do Evrope v treh dnen. si pa to 
tudi ustrazno zaradunaio (od pri- 
bllinoSO USD za maniie pakete. kot 
so Norton Guides, do 150 USD za 
ve4|e - recimo kakSen C+-1-). le 
stroike lahko v grobem ocenimo na 
50 USD za kilogram 

Teiava ss zainejo prav zaradi 
takSnega na£ina poSiljanie. Kajti ko 
prida poSilika z letalom na Brnik, )0 
prevzame ena od dpedlcij, ki za pre- 
lemnlka opravijo cannsko posredo- 
vanje. Po carinskem zakonu se mo- 
ra vsaka poSlljka. vradna nad 10 
USD, cariniti s posredovanjem ipe- 
diclje. Tega pravile slcer na izvajajo 
Cisto dosledno. kadar pride poSilika 
z navadno poSto. pri ekapresnl ku- 
nrski po£ti pa 5pedici|i na uidemo. 
Poveimo moZnosti: po5ll{ke kurir- 
ska sluZbe Federal Express pravza- 
ma Transiug Riiaka. za' DHL skrbi 
iG Feriped L|ubl|ana. za UPS Ex- 
tremely Urgent pa Intereuropa 

Posredovanje £pedici|e pomeni 
polag ple£lla carine naslednje stro- 
ike: koleki. telefon. poStnina. carln- 
ska deklaraciia. proviziia za zaloze- 
no gotovino, 5-odstolni davek za 
JLA - vse to znese 100-150 dinar- 
jev. kar pa je Se naimaniil del stro- 
ikov. Drugl. levjl deieZ si vzame Spa- 


on.' da se carini s 


len rafiun, na katsrem |e cena 
gramskega paketa razdeliena ni 


irigina 


I hiS pripravijena i 


^aransjug) do 600 dlna7)ev'’(2G 

FerSped). Tretji del so skladlSdni 
stroSkl. flksni so 60-100 dinarjev 
(skladiSdna manipuladia. odpiranie 



(velja seveda za Ljubliano). Da le 
vrednost paketa pod 30 USD. nl ca- 
rinskm dajatev. £e pa le va£. bomo 
ns vrednost mediia - disket plafiah 
okrog 60 % dajStev (na Brniku 
okrog 40%l|. Za podjetia m delovna 


ne^°USa 


. , skladtida. k|er je 

postopek podoban kot zgorai opisa- 
ni (ipediter itd.). UredniStvu Mojega 
mikra mors vedno znova prosili in 
preprl£evatl carinike na caiinski po- 
ill. da gre pii programski opremi, ki 
JO dobiva. za testne vzorce In naj teh 
programov na poSiljajo naprej v Jav- 
na skladiics. (Tukaj izrekamo cari- 
nlkom pnznanje. da le bilo to dostej 


Obstaja ie ena moZnost. stood- 
stotno praizkuiena m tudi legalna. 
sicer |B na bi navajali. Programski 
paket naj kupi kdo v ZOA. Pla£al bo 
enako cano kot mi (oe sluiajno ne 
Zivi V isti zvezni OrZavi. kot ja sedeZ 
trgovine. ko bo moral plaPati tudi 3- 
do 6-odstotni davek). za stroike ku- 
rirske dostave pa bo pla£al kakJnih 
10-20 USD. odvisno od teZe poiili- 
ka (tudi V ZDA vse programska pa- 
kete razooilljajo s kurirtko dosta- 

jin poilja z navadno letalsko pi^lo 
v nekoliko trii kuverti. drugi dal po- 
iiljke (priro£nike) pa naj oodje kot 
tiskovlno: siroiki za vse skupaj bo- 
do nadaljnjih 10-20 dolarjev. 


- dl- 


carinikov na 
Brniku smo »cer dosegli dogovor. 
da ja pravzaprav dovolj. £e ipediter 
razdeli vrednost ne Ova dela (diske- 
te - program). venOar nam je do 
sedaj uspelo prepripati samo anega 
ipeditaria (Transjug). da |s to tudi 
naredil. Da na bi Transjuga samo 


izkuSnjah tudi edini spediter. ki je 
V deklaracijO k carinski osnovi pn- 
itel tudi stroike prevoza (tovorni- 
no|, poleg tags pa nam je zara£unal 
stroike dostave z Brnika v Ljubljano 
(210 oinariev). £eprav imaio kurir- 
ska sluZba v cam storitve Za vra£u- 
nano osabno dostavo do naslovm- 
ka. Na carinsko osnovo bomo pla- 
£all priblIZno 16,5 odstotka carina 
kot podjetje ali nekaj manj kot 40 
odstotkov kot ob£ani. Pa veliko 
sre£el 

Kaj sioriti? Ce Ze ne moremo na- 
ro£iti programskega paketa druga- 
£e kot s kurirsko sluZbo, vedimo. da 
se lahko popolnoma legaino izog- 
nemo vsaj nepotrebnemu plaCilu 
carine za program Sevedapa more- 
mo bill dovol) vztraini pri razlegsnju 
zakona take pri ipeditanu kot pn 
cariniku. OsaOna pot na Brnik nam 
ja lahko nadleZna. vendarprecaj po- 
maga. Opozorlti pa je treba. da se 
z zavla£evan|em postopka vecajo 
skladii£ni stroikl. 

Ce pride poiil|ka z normaino (le- 
talsko) poito. carinijo v carinski po- 
ill pri ijublianskl Zelezniikl postan 


a poilarjem na carinski poiti: 
KO smo spomladi dobill paket. po- 
Sian z obldaino poito, se je •izgu- 
bil- za kakian masse dm, kajti kljub 
popolnsmu naslovu (urednik. revija) 
so poitarji poslali obveslilo na -DE- 
LO, Titova 3S-. To obvestllo saveda 
ni nailo poll do urednistva Mojsga 
mikra. Bojimo se, da je trenutno ie 
ena poiiljka -izgobljena- na podo- 
ben na£ln: proizvajaiec programske 
oprame Iz ZDA nam je prijazno po- 
stal paket z obiPajno letalsko poito 
(da bl se izognlll gornjim proble- 
mom s ipedlcijaml na Brniku). toda 
po dvah mesecih programs ie ved- 

Ob tej prlloZnostl postavijamo 
javno vpraianje carini: 

Zaka) se poiilike programske 
oprema. poslane s kurirsko poito, 
carinijo na Brniku s por-— — - 
n|em spedlclje. poill|ke. k 


acentralnipoib nt 
povi (tudi to velja samo za Ljublja- 
no). kjer bomo mogo£a plaPali na- 
kaj deset dinarjev stroikov carinska 
poile (odpiranja oakata) Opozorlti 
je treba. da la pot ni povsem zane- 
sljiva. kajti Ce se poiil|ka izgubi. ni- 
mamo veliko moZnosli. da jo bomo 
ie kdaj videll (medtem ko so poiilj- 


govinah). piratstvu pt 
ko vsi odiekli. all net 


izkuinja 
oprema 
uradnittvo Uoje- 


s poiiljanjem 
po p<^ti'>Piiil 

ga mikra, s pnpisom -uvoz pro- 
gramske oprame-. posebej 6e sa 
vam ja godilo bolje kol nam. 


DISKETE 
3.50 ' i 5.25" 


- MAXELL - BASF - NASHUA - TDK - 3M - SONY - 
- PRECISION - NO NAME - 

a Ponujamo vam kvalitelne diskeia po trenutno najugodneiiin cenah 
V Jugoslavijl 

a NaroClla poiiljamo IstI dan 

a Na ve£ja naroClla dajemo popust. na manjia pa darilo 
m pristopna cane 

TIGER, d.o.o. 

poduzeCe za promet roba I usiuga 
Matoieva 2, SESVETE 

tel. 041/202-200 


PRED NAKOPOM KACUNiLNIKA (3) 


Lego za hekerje 



no2ja, nsjprej montlramo Koprocs- 
sor In tele nalo osnovno tiskanino. 
Spel pazimo na orientacljo. Kopro- 
cssorja 8087 In 80287 imaU na robu 
zarezD ail piko. 80387SX In 80387 pa 


vednp moramo pntrditl zvopnik. Ce 
|e zasloneek za prikazovania frak- 
vanca na ohlSju tak, Oa ga lahko 
nastavimo asmo z notranie strani 
ohISia. ga |S tudi dobro nastavitl na 
zadelku aaaiavliania, a (imer sa Iz- 
ognemo akrobacljam z izvIiaPem ta- 
krat, ko |e raOunalnik ie pripravlien 
za delo. Seveda moramo najpre) 
pragledall dokumenlacl|o, kl amo |o 
doblll k osnovni plotel In polakati 
podatak. na katerlt) trekvsncah 
ploJia deluje. Obieajno ata tl Irak- 
vencl dve. za raPunalnik AT all 386 
ata to 8 MHz In deklarirana frakven- 
ca plo8ee (12. 16. 20. 2S all 33 MHz). 
Vendar pa to nl pravllo. Nekatera 
ploJte lahko delu;eto na razlienlh 
Irekvencah. vendar se moramo pri 


OhiSje 


vadno ima dodano Skatllco z vljaki 
(pogoalo jih ga nekajkrat praveP). 
shemo za nastavitev itevilk na za- 
slonfku za prikazovangs frekvence. 
kovinska pla8£ice, s katerlmi zapre- 
mo nejporablgene odprtine za karti- 
ca. In te kag. Ko ohiiie odpremo. 
najprei praverlrno. all ga usmemik 
dobro prltrgan. Ce ga doblmo loie- 
no od ohl8|B Inagveekrat nl tako). ga 
prlvljemo na ptedvideno masto. Na- 
lo 31 ogledamo. kako bodo v ahiage 
pritrgene pomnilniike enote (disk, 
disketmk . . .). Tu loPImo dva prima- 
ra: prI nekaterih ohiiilh disk In dl- 
skelnik prlvljemo naravnost na ohl8- 
le. pri dnjgih pa na nosllce, kl so 
dodani ohiiju. Tl noadci so lahko 
plasliPnl all kovlnskl. Ko noslica ph- 
Irdimo na disk (to bomo poPall poz- 
neje!). gu vstavimo v 2leb v ohlSju In 
disk polisnsmo v leZiSte. ^ ale no- 
SI lea kovinska. ju navadno prlvigsmo 


mo pritrdlll. prlvljemo kratke kovin- 
ske dlslanpniks. Potem liskanino 
previdno vstavimo v ohlSje. Pogle- 
damo. all so vsr plastieni distanPnIKI 
pravMno v leZItelh, In prlvigemo dva 
all Iri vljake v kovinska dlsIanPniKe. 
S tern |e najleZji del posla opravijen. 
Nato prIkIjuPimo te vse svetlepe di- 
ode. zvoPnik, lipko >lurbo* In kl|u- 
iavnlco za hpKovnico. Nekatere oe- 
novne tiakanine nimajo pnkljueka 
za lipko •turbo.. Pri teh lipke pad 
ne prikljupimo. Prskvenco delova- 
nja lahko potem spramlnjamo samo 
s tipkovnico (oblPajna s kombinaoi- 
Jama tipk CtrUAIt/-!- In Ctri/Allr-J. 

PreprlPamo. sa da usmamik ni 
priktiupen na omraZno napetosL tz 
usmemika visits prikijudka za napa- 


elektrika.. Zalo se p 
krinokolltlskaninol 
ml dipl vedno razele 


pipo all kako drugo ozemljeno 
stvar Na osnovno tiskanino najprej 
vstavimo pomnllniSke dipa (de ti te 
niso vstavijeni). Pri vstavljanju dipov 
pazimo na njlhovo orlentacijo. Pika 
all polkroina zarezanadlpih morata 
bid na Isll strani kot zareza na pod- 
noZgu. Enako moramo pazitl na ori- 
enlacljo tudI pri pomnllnliklh mo- 
dullh SIM. Tako pomnllniike dips 
kot module pa moramo potisnlti 
V podnoZje do konca. Na osnovni 
tiskaninl ja te kup akakadev (jum- 
perjev), kl ilh je laZje nastavitl prad 
monlaio. Ce Imamo podasnejSo ti- 
skanlno AT, moramo nastaviti koll- 
dlno pomnllnika. ki smo ga vatavlll. 
Pri tiskaninah NEAT naredimo to 
soitversko pn oZIvIjanju radunalni- 
ka. Pretikanje skakadev ge potrebno 


dve. kl gu b 
zsslondku 


^adensPS^ugi s P9). Natandno si 
ogledamo dokumentaeijo In name- 
stimo prikijudka na liskanino. Pri 
tern ja trsba bib zelo previdenl 6e 
na prlkljudklh nl oznak, ju lodimo po 
barvi Zlc. Tlste za ozemljHev so obi- 
dajno drne. za napetost S vollov pa 


te matldno ploSdo V ciMno2|e vsti 
vimo te gralldno kartlco. Ce gre i 
kartico VCsA all piedobno. prevei 
mo, all tip monnorja, kl je nastavtie 
na karllcl. ustreza natemu. Pri m< 
nokromalski kelriol harculea tega i 


enote pntrditl na ohllje. imamo lah- 
ko teiave. Nakatera (predvsem 
majhna pokondna ohiSjs) so na- 
mred narefena tako. da ne moremo 
ved priviti 3.6-paldne enote. de pred 
tern prlvljemo matldno ploSdo. Pri 
takih ohiijlh ge treba najprej prltrditi 
S.S-paldne enote In tele potem 
montiratl osnovno tiskanino. 

Ko smo 31 ohiijB dobro ogledali, 
si zapiilmo te. kam je prlkljudena 
kalera od ZIdk, Kl visijo iz ohiSja. 
Obidaino so to pnkljudki zasvetleda 
diode, kl signalizirago. da |e racunei- 
niK vklopljen. da trdi disk dels In all 
je vkljuden nadln dels turbo.lu so te 
prikijudkl za kl|udsvnlco zs tipkov- 
nico, zvocnik in za lipko •lurbo>. 


Radunalnik je tako pnpravljen za 
prvi test. Zapramo ohiSjs, prlkljudl- 
mo monitor in tIpKovnIeo. vkijudimo 


cija ni ustrazna Tedaj radunalnik 
ugasimo. Tudi. de radunalnik ne ka- 
te znakov Zlvljenja. m treba zganjati 
panike TeZava je verjsino banalna: 
Izkioplien monrtor all kabel za napa- 
janje. napravlino prlklopljeno glav- 



no stIKalo na ohiSju (to bo verjetno no zviti vse ZlOka In jih pritrdIU 
Izkiopllo hlino alaktrlOno napelia- ohlijs. To najla2je narsdimo z Izi 
vol), monitor ni prikijuben na gralib- rano iiCko, a katero ja bll povtl 
no kartleo, all pa la Intanzrteta mo- bel za napaiania. PloStatB Kabla : 


mad zmogljivostima naiagadlaka In 
iistaga v raiunalnlkovl aiatamakl ta- 
bell. PrI nekaterin ra6unalnlkin lah- 


Monta^ diskov 


; iiui UI9K In diakatno anolo, be 
m tega zaradi nerodnaga ohiija 


Injiti pr 
■ '■ laupo 

da na padejo na matibno ploiio 
(kar bl lahko Imalo traglbne posladi- 
ce zanjo], Ko smo vsa to opravlll, 
lahko rabunaJnik zapramo. prlvlia- 
" vliaka ha ohiiju In 2e smo pn- 


gumico. Prte- typa-. V njem lahko navedemo c 
Ijene kabla za janska paremetra diska. Zal pa z 


To je lahko zelo teiavna zadeva, 
be katera od komponent ne dsluia 
po prlbakovanjlh. Tak problemati- 
ban rabunalnik bo lahko namubll tu- 
dl stare mabka v sastavljaniu rabu- 
nalnlkov. Na arabo pa vebiln teiav 
oblbajno ni, zlastl.ba kupujemo 
Etandardne komponente. O nakata- 
rlh taiavah bomo govonll pozneia, 
prI opiau sestavliania all preizkuSa- 
nja posameznega tastnega rabunal- 


nl bllo treba naradili Ze p^ monla- 
lo oanovne tlakanlna. Ce Imamo 

vab dlskatnlh enot all trdlh diskov, 

moramo vaam razen zadnjamu od- OaVl]an)e raCUnailUKa 

atranitl pakate konbnih uporov (to |a 

opisano V dokumantacijl, kl jo dobl- 
te z diskom). Pakata konbnih upo- 
rov Ima samo zadnia enota (kar bo- 
sla varjetno Imall v rabunalnlku an 
sam disk, lahko na ta podstek kar 
pozabita). K trdemu dlsku in disket- 
nlku dobimo nakai ploibalin Kablov, 
oblbajno dva all tri. Stevllo ja odvis- 
no od krmllnlka. PrI krmilnikih MFM 
In RLL potrebujemo birok kabel za 
disketnik lar po enega bIroKega In 
oiiags za trdi disk. PrI krmilnikih 
AT/IDE In dnjgih oblbajno potrebu- 
jamo ilrok kabel za dlakatnik In na- 
kollko AIrbI Kabel za trdI disk. PrI 
krmilnikih MFM In RLL sta SIroka 
kabla enake 
naktorjl, 
njatil Ka 

Obama prlkljubkoma 
prekrlZanlh veb 21c kc 
disk. Na krmllniku In ns dlsketnlku 
so notice zspriklop oznabana s ite- 
vllkami. Kabel ima Zico. kl ustreza 
btevllkl 1 . drugabne barve, kot so 
druge, zato se nam skoraj ne sme 
zgoditl. da bl ga vkijublll narobe. 

Konaktor na kablu za 3.S-palbno dl- 


0 enoto IS drugs 


zabite povpraAati prodajalca o lizib- 
nih karakterlstikah disks. Kadar ja 

V rabunalnlku krmllnik Irdega disks 
z lastnim 6IOS-om. v Satupu dolobl- 
mo tista vradnosti, kl so zapisane 

V krmilnikovi doKumanIscljl (neod- 
vlsno od disks). Podatke o disku 
posredujemo krmllniku. ko potene- 
mo program v njegovam BIOS-u. 

Kollbln pomnllnika In drugih po- 
drobnostl (senbnl pomnllnik, nabln 
prapletania pomnllnika. ltd.) oblbai- 
no ne moramo nsstavitl s standard- 
nlm Setupom. Za to uporabimo raz- 
ilrienl Setup all pa posaben pro- 
gram (npr. SatNaall, kl ga dobimo 
na disketl z osnovno tiskanino. Ko 
potrdlmo spremamba. kl smo jIh 
vnesll v Setup, ss rabunalnik resetl- 



prikljublmo na kabel za 5.25-pBlbno 
disketno enoto. PrI 3,5-palbnlh dl- 
sketnlklh ja zob. s katerim se konak- 


ga odreiite (prt lam pazite na 

Prikijubimo vse ksbie; be Imamo 
samo po an disk In disketnik. |u 
prikijubimo na drugl. zadnji 


s konaktorjem na krmilnIKu. 
nlk vstavimo v reto bim blltia napa- 
jalnlku (in s tern disku). Disk In dl- 
skatno enoto prikl)ubimo na napaja- 
nje. Nspajanja ne prlkl|ubu|te na si- 
lo. Ce konektoria ne morete prikliu- 
bitl, ga varjetno poskuAate pnkljubl- 
tl narobsl 

Na koncu vstavimo v podnotja ie 
kartleo s serliskim >n paralelnim 
vmasnikom. Ce je v rabunalnlku 
grafibna kartica. kl nima paralelne- 
ga vmasnika. moramo pred tern na- 
stavib ie skakabs ns kartici s para- 
lelnim vmesnikom. Ta vmesnik na 
karticl le namreb oblbajno konllgu- 
rlran Kot drugl vmasnlk v sistamu 
(LPT2), ker je vmesnik na grahbni 
kartici konflgurlran kot prvl. Ce pa 
vmasnika na gratlbnl kartici nl, je 
treba tistega na vmesniAkI Kartici 
konllgurtratl kot prvaga (LPTI). Pre- 
den rabunalnik zapramo. je pamel- 


nlka. Tu se bomo ukvarjali le z oilv- 
Ijanjem zdravlh rabunalnlKov. 

Ko rabunalnik dokonbno sestavi- 
mo. ga vkliublmo. Rabunalnik bo 
pregledal pomnllnik. In spet bo za- 
prapaden sporocil, da kontiguraciia 
ne ustreza deiansKamu stanju. Na- 
vadno bo Ze sam zahtevsi. da poZe- 
nemo program Setup, kl le v BIOS-u 
' na oanovni tisksnini. Stareiia tlaks- 
nlne legs nlso poznale in jih je bllo 
treba naatsvliatl s posebnlm progra- 
mom. BIOS le prI rabunalnikih 
s procesonem 3Se all SeSSX obibai- 
no Izdelek firms AMI, kl je apodob- 
no nareien. PrI BlOS-lh AMI lahko 
program Setup vedno poZenemo pn 
zegonu rabunalnika, be prltlsnamo 
tlpko -Delete-. Pn drugih BlOS-ih ja 
zagon drugaben. obibaino s tlpkami 
-Escape-. -Ft- all komblnaciio 
-Clrl-Alt-Esc-. Ko poZenemo Setup, 
rabunalnik izplAa trenutno konflgu- 
radio. Spremanimo |0 tako, da 
ustreza nail konliguraoil. NavastI 
moramo tudi tip trdega diska. Pri 
tern si pomagamo s podatki o zmog- 
Ijlvosil. cilindrih In Mevllu glav. Kl iih 
naidemo v doKumenlaciii 


IS disk mad hstimivi 


je temu disku na|0liZ|i. Imeti mora 
enako btevllo glav, drugi podatki so 
lahko tudI drugabni. Ce disk dolobi- 
mo na tak nabln. izgubimo razliKo 


Piedformatiranje 

Pradformanranie la nailaZie pre- 
pustili programu. Na zabatku mora- 
mo navesti poAkodovane sektorie in 
naAa dalo le konbano- Ce pr 


preplatania sekloriev. vrednoet po- 
siavimo na deklarlrano vrsdnost za 
naA krmllnik (oblbajno 1 all 2). Cepe 
tega podatka ne poznamo, la dobro 
pripravlti disk s prepletaniem 1:3. 

programom In disk spet pripravm 
z maniAim prepletaniem. Take ugo- 
tovlmo na|bol|Ae preptalanie. Pri 
noveiSin diskih In krmilnikih ni po- 
trsbno preplatania nad 1:3. 

PredformatiraniB diska lahko pn 
nekaterih osnovnih ploAbah izvede- 


I ga poienamo iia podoben nabm 
kot standardni Setup. Tak program 
vsabuieio neksteri AMI-|avi BlOS-i. 
Poleg preOtormatirania zns poiskau 
tudi optimaino prapletania. Podob- 


Iz OOS-a. vendar obe razllbici 
V mnogih primsnn ne hosts delovall 
zaradi nsstandardnlh KrmilniKov (za 
BIOS In s tarn tudi za DOS so stan- 
dardni prsvzaprav le knnilniki 

je disk oblbajno mogobe predfor- 
matlratl Iz krmilnikovega BlOS-a (o 
tern smo pissli v preiAnii Atevilki). 
Nekatsrt diski. predvsem diskI ATr 
IDE, so, 0 krasna stvar. is preOtor- 
mallranl. Pn teh nam ni treba Izgub- 
' ■ z operaoio. K 


ra. Po testiraniu svopn 
bo rabunalnik poskusll naloZiti ope- 
racljskl slatem iz diskele. PonuOlmo 
mu ga. Ko ss nalo 


Priprava trdega diska 


Dellmo jo na veb operadi: praO- 
formailranie, razdelitav in formatira- 
nje. Pri predformatlran|u sladi raz- 
dallmo na sektorie. dolobimo pre- 
platanie saktorjev in oznabimo po- 
Akodovana (tl sozapisanl na nalapki 
na disku). Pn razdelitvi (partlcionl- 
raniu), disk razdellmo na dele (partl- 
clja). To je treba narediti pn dIskih, 
kl so veb|l od 32 Mb be uporabliamo 
MS-DOS 3.3 (BtareiAih verzii veriat- 
no ne boste uporabliali . . .). Ta verzl- 
ja OOS-s ne podpira diskov. vab|ih 
od 32 Mb. Zato disk razdelimo ns 
date in opsrBcijskamu sistamu spo- 
robplmo, da dele z veb diski. od 
katerin so vsl maniAi od 32 Mb. Ce 
uporabliamo MS-DOS 4.01 all DR- 
DOS 3.41 all vlA|l. potem omeiitev 
s particljaml nl veb. Pri formatiran|u 
pnpravimo organizaclio diska za 
operacijSKI sistem. ~ 



Kdai je tl 
smo Za povedali. Nakaten sicer zr 
gpvanaio delrtva na partlciie tudi ta- 
krat. Kadar niso potrebne. kar so 
dostopi do dstotek potem mtreiAi. 
Ca lAbamo podatke po vssi pariici|i 
(logibnem disku). ne pa tudi po dru- 
gih partlciiah. potam le to gotovo 
res. Ker pa so podatki. ki |ih naen- 
krst uporabliamo. Za tako ponavadi 
bodisi dokaj strniani all oa raztraaa- 
ni po particiiah. in ker obstaiaio do- 
.... . — - katenmi lahko 


operaciii pa lahko izvedemo na veli- 
ko nabinov, oOvIsno od trdega di- 
sks, krmllnlka, oanovne tiskanine m 
doatopnega softvera. Pn Atevilmn 
diskih dobimo pri nskupu program 
(npr. Disk Managar). ki sam poskrbi 
za vse. NaloZimo ga. dolobimo tip 
disks (lokrat z oznako) in pobaka- 
mo. da program opravi delo. Vmas 
nss program povpraAa Is po preple- 
tan|u sektorjev in vellkosti particii 
(be |in Zallmo). 


lo razraAba, le treba 
pogosio saiiti oele podatkov ali dru- 
gs programa, Ki so v napoto. iz ana 
partici|e v drugo Ibaravno naa to po 
drugi stram varu|e prad prevekko 
namarnostto). Ogleimo si primer; be 
imamo disk NEC 3142 In ga pnklju- 


tri partlciie. be Zelimo uporabrU 
vseh 65.2 Mb razpoloZtiivega pro- 
stora. Ca nsredimo tn enako velike 


Marsikaten program zapisuje r 



prostora, kar js navadno dovolj tudi 

Kakorkoll Je, de nam paf1lei| ne 
naredl program. |lh neredimo 
2 DOS- ovim ukazom FOISK. To ja 
ukaz. kl, 2a razllko od vadine drugih 
ukaaov, uporabnika vodi po merrl- 
|lh. Z n|lm dolodimo dtevllo m vell- 
kost particij in dolodimo aktivno 
panicl|D. Tjdi. da dalimo imetl na 
disku eno same panicl|o, moramo 
gognati FOISK. doloditi ves diak za 
partlcijo In povedati, da la ta partici- 
la akiivna. Samo rz aktivne partiche 
lahko radunalnik poiene DOS. £a 
partlclje ne aktiviramo, bo radunal- 
nik pri vsakem zagonu proall za sl- 
alamako diskelo. 

Partlclje (oz. partlcijo) formatlra- 
mo z ukazom Formal. Ne aktivno 
particljo (obidajno logldnl disk C:| 
praneaemo de alstamake datotekejz 
ukazom Format c: Is). Oe DOS-a nl- 
smo ukradli, za to poskrbi originaini 
instalacljaki program Install. Ko 
imamo to narejeno, na disk prekopl- 
ramo da ostali del oparacljskega sl- 
stema. Po navodlllh iz prirodnika za 
oparacijskl sistem napltemo da da- 
lotekl autoexec.bat In eonNg.sya. 


Ko radunalnik usposobimo za 
rormaino delo, ia enkrat pregleda- 
mo. all so vae svetlede diode pravil- 
no prlkljudsne In all dalujajo. kot bi 
morale. Prevarlmo. all lahko s klju- 
dam zakisnamo bpkovnlco in all Oe- 
luje tlpka •reset-. S programom, 
kot ja npr. Landmark Speed, preve- 
rlmo, na katerl frekvenci deluje ra- 
dunalnik. Spat moram poudarltl. da 
lahko radunalnik deluje samo na 
standardnih frekvencah (10, 12, 16, 
20. 25 In 33 Uhz). Ca test UnOmark 
pokaie drugo vrednost. gre to na 
radun dakalnih stanj Landmark da- 




te do^OTodsWjkovvalo vr 




0 takoj p. 

Ce radunalnik uporabljamo kot koa 
pohiitva, kar se Zal tudI prI nas 2e 
dogaja. lahko izgublja podatke 
o konllguracljl tudi pozneje (pad za- 
radi tega. kar aa akumulatorji pra- 
redko polnljo). Ker so tudi sicer a te- 
ml akumulatorji vdasin laZava. ima- 
jo osnovne tiskanine tudi prikljudsk 
za zunanjo baterijo. 


Optiinizacija delovaiija 

Ko radunalnik kondno deluje. lab- 
ko poatorlmo Sa marslkaj za izbol)- 
danja njegovlh laatnosti. 0 lam je 
bilo V naSi ravijl 2e nokaj dlankov. 
Preden pa zadnemo razmiaijeti 



programin. kl nam na razlldne na- 
dine poapeSijo opravlla. poskusimo 
dim ved •potiegniti- Iz hardvera. Pri 
novajilh osnovnih tiskaninah lahko 

V BIOS-u. program SelNeat all pt^ 
dobnl) spramenimo parametre ti- 
skanine, kot so dakalna stanja. pre- 
platanjB pomniinika, vallkost pom- 
nilnika, prenoa pomniinika med 640 
K in t02* K na mesto naO 1024 K, 
vklop razairjenega pomniinika EMS. 
hltrosti vodll. dakalna stanja na vo- 
dllih, vklop sandnega pomniinika In 
Se kai. MoZnosti ja tollko. da jih ne 


Pred letl, ko so bill tudi majnnl 
radunatniki zgrajeni modulamo. so 
imenovall vodllo, na Ketero je bllo 
mod prikljudltl vae plodde (proce- 
sorska, pomnilnlZka ltd.), matidna 
ploida. Pri osabnih radunalnikih je 
ta besada apremenila pomen. saj je 
bila matidna ploSda plotda z mikro- 
procesorjem. V koneklorja na ma- 
Pdnl ploSdi ja bllo treba ia naprej 
vstavljatl krmilnike za disketne po- 
gone in trde drake, sanjske in para- 
lelne vmesnike tar gratidne kartice. 
Pri multlsysu ae atvari spat obrn«o. 
Matidna ploida nima procesorja. Na 
njej dominirata dva Intalova krmllnt- 
ka 82230 in 82231. Oba delujsta na 
frekvencah do 20 MHz. Na skrajni 
lev! strani ploide (najdlje oO usmer- 
nlka) ja Oolgo podnoZje za proce- 
sorsko ploido. Zraven njega je 16 
podnoZI) za pomnilniike module 
SIM. V prlloieni dokumentacljl je 
opisanlh la osam podnoZtj, ki dovo- 
Ijujejo od 512 K do 8 Mb hitrega 
pomniinika. Pomnllnlk ja lahko 
100ns all lEOns. V prvam pnmaru 
lahko izbiramo med traml nadinl or- 
ganlzaclje in prialopa hitremu pom- 
nilnlku: obldajnim, a prepletanjam 
In s itlrikratnim prepl^njem. Zad- 
nji nadin ja najhitiejii. vender moie- 
mo imeb zanj polne banka. Drugih 
osem podnoZij jevenelno predvlde- 


IPCmultisys 


kazovalnik trekvencs pa so po 
Ijeni poievno. take da je vae 
kako ikstia stoji. Skoda le. da i 
stikala za vklop na prednjl sl 
Naprej od prvega vtlsa pa sl pi 
gamo z izvljsdam. 


nalnik, saj je narejen nekollko dru- 
gade od obldajnih SX-ov. Siatem 
multisys namred nima procesorja 
na matidnl ploidi, temved na poseb- 
nl kartici. To nam omogoda. da v ra- 
dunalnik pozneje vdelamo drugo 
procesorsko karticc. ne da Oi spre- 
minjali karkoli v radunalniku Kupl- 


.an/im. 


knnilnikom. lahko krmilnlk na ma- 
tidni ploSdi izkljudlmo tako, da ana- 
memo kapico Iz skakaca (jumpana). 
Vkljudlmo all Izkljudlmo lahko tudi 
krmilnlk za disKalnIk. Kako deluje la 
opeija, sam preveril z obidajnim kr- 
mllnikom MFM In Seagateovim dh 
akom ST4096. Vse je delovalo po 
prldakovanjlh, tudi ST4096 je bll to- 
ko obupno glasen kot ponavadl (to 


seveda nima zvezesploado). To. da 
je adaptor za trdi dlax 2e kar ne 
osnovni tiakanini. prinaia ugodno- 
sti, saj pri prenosu podalKov nl 
vmaansga vodlla rred kartico in os- 
novno tiakanino. Zanimalo me je. 
kako to daluie. Preizkus sem naredil 
s Sragateovim ST1126A. Prvid sem 
ga prlkliuCii na host adapter ha ma- 
tl£nl ploSCi. nato pa ha zunanjl host 
adapter. Upoiabll sem test Core. 
Zzunaniim adaplenem |e disk dose- 
gel hitrost prenosa okrog SOQ Kb/s, 
dostopnl ias 16 mlllsekund in Cas 
za prehod Iz sledi na sled S mlllse- 
kund. Z adapterjem na tiskanini pa 
so bill rezultall 520 K/s, 14.2 mlllse- 
kund In 1.2 mlllsekund. Drugs dva 
daaa sta obtutno boijia. razloga za 
to, da )B Core zapisal maniSo hitrost 
prenosa, pa ne poznam. Na oko se 
mi nl zdelo, da bl bll disk podasnei- 
61, prej hltreiii. Na matieni ploSdl 
nejdemo 6e an paralelrl in dva serif- 
ska vmasnika. Konektorjl zanje ter 
za trdi disk In disketnik so na desnl 
strani ploSde, zreven usmemike. 
Konektorjl so zelo lahko dostopm, 
enako veija tudi za skakaee, s kale- 
rlml vKlapljamo krmllnIKe In vmesni- 
ke. Le prI nastavitvl naslovov in pre- 
klnltev za paralelnl In serljaka vmes- 
nlka bl bllo Ireba izviefii karto Iz 
zadnje vtifnice. 

Plo§£a je opremljena s AMI-jevIm 
BlOSom, kl pa )e prllagojen ploidi 
IPC. PloSSo nastavimo kar iz nor- 
malnega Setups. Na vol|o imamo 
retokacljo pomnllnIKa med 640 K In 
1024 K, vklop all Izkiop senfnega 
(shadow) pomnilnika, to pa ja tudI 
skoraj vse. Ker na ploSdl nl ilpov 
NEAT, smo prlkrajianl za simpatie- 
no nastavijanje paramatrov ploiie 
in sploh se nam na more zgoditi, da 
bl se ploSPa zaklenila. Procesorska 
plo6£a le polne dol2lne in le bolj an 
man) prazna Na n|ej so le procesor 
In krlstal. kl skrbi za njegov srPnl 
ritem, vellk Intelov iip 62336, pod- 
noije za matematl£nl koprooesor. 
nekaj ojalievalcev linl) in logiSnth 
vrat. Na n|ei sla Se dva sKakaPa, 
a katerlma nastavimo na£in dostopa 
do hitrega pomnilnika. 


Grafi^na kartica in 



Graliina kartica v rafunalniku |e 
Tsengova mega eva/1024. To ie kar- 
IlcaVGAIOPIjivoStl 1024 X 768 V 256 
barvah s prapletaniem. Za loliko 
barv potrebuje cel Mb pomnilnika. 
Zgrajena je okrog novega Tsengo- 
vega £ipa T4000, ki se od predhod- 
nlka (T3000) loPi predvsem po hltro- 
sti. S kartico dobite Pe tri diskete In 
knjiilco z navodill. Na prvi so ±e kar 
stendardni gonilnikl za AutoCad, 
Lotus. Gem In drugo, Kar sodi v to 
skupino- Poleg testnih programov 
In programs za nsstavljanje grafi£- 
nega na£ina le na disketl ie ureie- 
valnik zaslonsklh znakov. Take lah- 
ko naie slreilca hltro nariiemo. 
Najbolj sem se razvesslll druge dl- 
sketa. saj |B polnB gonilnikov za MS 
Windows 3.0. Druge kartica na trgu, 
vefinoma ie nimsio gonilnikov za 
novo verzijo okenc’. Gonllnike sem 
seveda takoi preizKusIl. Vse je delo- 
valo kot |e trebal Na trstjl disketl bo 
tri zelo sImpatiPne slike tormata 
1024 X 768 X 256. Testnl monitor le 


bk IPC VDVGA14. to le obl£aien mo- 
nllor tipa -double scan-. 2 vsami 
na£lnl VGA je doDro deloval (vkl|u£- 
no s 1024 X 766) razen z razilrjenl- 
ml naPInl, Klomogodaio pisanie132 
znakov vvrBlIcl. Tl na£lnl mu nisoill 
na|bol|e od elektrod. 

Operaeijski sistem 


Operacljski sistem |e nujni del ra- 
£unalniike oprems. Vsaj tega je do- 
bro Kupiti 2e ob nakupu raiunelni- 
ka. 2al se pri nas ie vedno veliko- 
krat dogaja, da cbIo podjetja kupu- 
ie|0 radunalnike Oraz operacijakega 
sistema m ga poiem prekopirsio iz 
drugega ra£unalnika. Verjetno bl 
morali tudi pri nas, tako kot v Nem- 
iljl, uvesti predpis. da le (reba vsak 
ra£unalnlk prodajati skupaj z opera- 
cijsklm sistemom. 

Na ra£unalnlku IPC multisys sem 
preizKusIl itiii operacljske sisieme: 
MS-DOS 4.01. XENIX 386, DR-OOS 
3.41 In DR-OOS 5.0. Se najmani lah- 
ko povem 0 najvePjem med njimi. 
XENIX-u. Ta le on Za instahrsn na 
radunalniku. Ko sem ga dobil v test. 
Zraven spada ie zaieten kup knjig, 
Kl pa mi je vzel vso voljo do tega. da 
bl malo pobrskal po meni nezna- 
nem. Zato sem prelzkusll le nekate- 
re stvarl Iz prirodnikov In le so delo- 
vale. Delo s tern operaciiskim siste- 
mom je bllo hltro. seveda pa precei 
drugaCno od dela z OOS-om. Za 
pravl lest pa bi potreboval progra- 
ms. Kl Oeluiejo pod XENIX-om. Ker 
brez teh ni ilo naprei. sem zamenjal 
disk in enega za drugim instaliral 
zgorei naiteta DOS-e. Obe verzi|l 
DR-OOS-a sta bill IPC-jevi, to je 
s priro£niki IPC. Tudi nova varzlja 
DR-DOS-a ni brez nekaterih po- 
manikljivosti slarejie 13.41), pred- 
vssm je V primeriavi z MS-DOS-om 
delo z diskom po£asneiie za kaklh 
1 0 odstotkov. To se precej pozrapn 
deluz vadjiml dstolekami. Novaver- 
zi|a Ima kup lepih iastnosti (glej 
prejinio itavllko MM), ki bl lahko to 
po£asnost odtehtale. Sal pa tudi 
precejinje teZave s paralelnim 
vmeanIKom. Nakaterl program!, kl 
doslei ie niso zatailll, z novo verzijo 
sploh niso delovall. Pri izpisu bitne 
slike na zaslon je tiskalnik vsakih 
loliko £asa popolnoma zabloKIral. 
To je po£el tudi, fie sem rezuitat 
programa posral na datoteko In to 
poslal na liskelnlk z ukazom copy 
/b. Isto datoteko sem uspaino nalis- 
nil tako pod DR-DOS-om 3.41 kakor 
MS-DOS-om 4.01 - Ukaz copy /b de- 
luje pri poillianju datoteke v tisKal- 
nik nekajkrat pofiasneje kot v stari 
verziji. Ta operaeijski sistem sem 
prelzkusll ie v dveh drugih rafiunal- 
nikih In rezuitat je bll enak. 

Iz tega lahko povzamemo. da IPC 
multisys dobro deluie z razli£nimi 
operaeijskimi sislemi. vendar nl nu|- 
no. da ti delaio to. kar od n|ih prifia- 
kujamo. Isto pravilo velja seveda tu- 
di za rafiunalnike, kl jih sami sesta- 
vimo - vfiasih nl vsega kriv hardver. 
2al nisem mogel preizkusitl. kako 
deluie XENIX, ko na lak rafiunalnIK 
prlkljuClmo ie nekaj lermlnalov. 

P. S. : Avtor se zahvaljuje podjelju 
7L Iz Murske Sobote za posojo ra- 
fiunalnlka IPC multisys In omenjene 
programske opreme. 


NOVO!!! 

□1 

PC softver 



raciinalniski 
slovar- urejevalnlk 

angleSko - hrvasld 
nemsko • hrvaski 

vsak po 15.000 besed 


vdeiana 
adresar in 
agenda 


j 


pritRjenj 

program! 


PliUilo po povzetju. narodila po (elefonu ia tHefUinn 

U^aiis-Ca towLi\ 

58212 KaStel Sudurac, Futa^ski put bb I 
telefon 058/657-333; telefax 058/657-101 I 


- INSTALACIJEINVZDRZEVANJE 
VECUPORABNISKIH SiSTEMOV UNIX, 
PC-MOS... 

- PRQDAJAINSERVISIRANJE 
RACUNALNISKE OPREME IN SESTA VNIH 
DELOV ZA OSEBNE RACUNALNIKE 

- IZOBRAZEVANJEUPORABNIKOV 

- IZDELAVA PROGRAMSKE OPREME PO 
NAROCILU 

- raGunalniske KOMUNIKACIJE 

V FEBRUARJU VAM PONUJAMO 
TISKALNIKE STAR PO POSEBNO 
UGODNIH CENAH. POKLICITE PO TEL 
066/24-977 


NOVOST! 


RESITE, KARSE RESITI DA - UPORABITE 
NEPREKINJENO NAPAJANJE NA KARTICI 
»ACCUCARD«. 

ELCOM, KO ZAHTEVATE OD 
RACUNALNIKA NAJVEC! 


EMULATORJA AT ZA ATARI ST , 


AT-once proti AT-speedu 



vdelavo 


u trtvovBti 

1 Ne9«(i. da vae skupaj 
riiuuuco le ne bo delovalo tako do- 
bro, kol smo si predstavljall. Tako bt 
bllo poleg Izgubljensga denarja •Iz- 
nakaZenja- ST-|a zaman, sai Izku- 
Seni s tern IzdsiKom dejansko nl bl- 
lo. Pri Suparchargerju nam ja bil 
kiroriki poseg prihranjan. Vendar 
seja kmalu izkazalo, da le PC-apead 
zelo dobrozaanovan. NiegovI glavni 
pradnosti sta bill: 

- ni zahtaval dodalnaga proatora 


Bi dodalnih' 

kov V ataniu ST. Pradvsem pa ja bll 
PC-speed izredno zanesijiv. Zadnia 


. . . «(1.4n,kl 

dalovanje emulaloija, je btia popol- 
na. saj so odptavlll vse zabetra na- 
pake. 

Lelo po prvin emulatoriih so Izde- 
lali dva novaiia. lokrat emulatorja 
AT. To sta AT-SPEED (nasladnik 
uspeinaga POapaade) podietia 
SACK ELECTRONIC SMBH In AT- 
ONCE podjelia VORTEX. Taslirania 
obah emulatorjav nam iaomogobllo 
zagrebSko podjatia MICRO COM- 
PUTING. Fo&anska 35, prI kateram 
ja le Izdalka mob tudi kuoill. 

AT-speed <n AT-onca je Ireba vda- 
lall tako kot PC-speed. lore] prispaj- 
katl na MC6SOOO. 


kl jo povaiamo napoarednozmoio- 
rolo V ST-ju. je v tanniki SMO po- 
Btavljeno razmaroma enostavno 
praklopno vezie z Intelovim proca- 
sorjem 800286. Novi procaaor prav- 
zame atarijevlh 8 MHz In naka) ma- 
lege eleklrlbne enargiie. ki jo potre- 
buja za delo. AT-speisd na primer 
porabi O.S A toka od akupno 3 A. kl 
jih dale vdeiano napaienia v ST-ju. 

pravilnega dalovanja programov 
V atariju ST. Raiunalnik se toraj po 
vdelavl obnaiatako kot prai. Ponuja 
pa AT-apead zanlmlvo moZnoet: iz 
MS-DOS le mogobe prabuditi oza- 
mrznjeno< motorolo, )i naWZIb 
kakSno opravllo (pn kataram lahko 
sodeluie tudI vsa parifenja) In se 
polem vrnitl k Intalu. V reanid sicer 
Mcesooo ne pobiva, sa| pri emulao- 
ji daino sodeluje z 80288, vendar fp 
za uporabnika MS-OOS la deiavnoet 
naopazna. Pri •odmrzovanju- gra 


Emulatorja smo prelzkuslli z na- 
sladnjo kontlguradio: 

' lalnik ATARI MEGA ST4 (4 

- trdi disk MEGAFILE SO (65 Mb 
28 ms) 

- tlskalnlk NEC PSplus 

- zunanil S.25-pal6nl diskainik 
(40/80 sledi). 

Na prvi pogled (izdelsva ploUlce 


la ploiOlcl, msntecl|e)je 


Vortexov AT-on- 
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PODATKOVNA BAZA FOXPRO. 


Lisica z rodovnikom 


Daze podatkov so v poslovnem 
sveij eno nepograiljivm orodl|. Sta- 
tislike sicer ka2S|0. da so raeunalni- 
ki naiOoli vgreieni v urajavarije tw- 


Na tam podrodju ;s Bllo dolga lata 
vsa mlrro. Prevladoval le paket 
dBASE nekateh pa so se uba- 
Oali sClIpperiem. Doiskalc smo tudi 
BBASE IV. ki pa ga niso oe v naiih 
ne y lu|ih krajih sprejeli odprtih rok. 
Ena od naiglaanejSih pripomb na 
rafiun programov dSASE ;e po6as- 
nost Clipper le po drugl sirani hi- 
treiii, vendar za delo ni naiprljet- 

Zato so zadnja lata vsa pogosteie 
omeniali podalkovno Dazo FoxBA- 
SE. Postajala ;e iedalie popularnei- 
U, lam pa se le na trgu poiavila ie 
modna izboljtava FoxPro. Polrudlll 
smo se. da smo ta paket doDill za 
lestiranie in zdaj vam lahko posre- 
dJiamo give izkuSnia. 

Na prvi pogled 

Za lesliranje smo preieli verzijo 
FoxPro Lan 1 D1 z datumom 23. 2. 
1990. Skatia je kar tezka. kot se pad 
spodobi za paket s podatkovno 


Oiskete dobavl|B|o tako v lormatu 
3.5 76 (irije kosi) kot 5,25- 380 
K (pet koeov). Pfiloieni sta dsmon- 
stracijski diskatl za gratiCm 


pirale. Na Indeselih straneh naitanj- 
Se kniiiice so poiasniene razllke 
med rarlitico 1 01 in prvo yerzijo 
1 00 V drug! knjigi, kl ima kar 580 
strani so obdelane podrobnosli. 
povezare z Oalom v mreil. Za takS- 
no delo potrebujete v delovmh | 
Slaiah 480 K prostega pomn" 
(polem ko naloJite network i 
Poskrblieno le za podpon 
glavnih mre2nlh sistemov 
Siedi priroPnik s kakimi 
stranmi Korak za korakom v 
is V moZnosti programs, 
z vajami po priloZenlh prime 
le V dobrirem dalu obsega; 


in ukazih. ki jih boste uporabliali prl 
programiranju podalkovne baze 
FoxPro. Strani |e pribliino 660. 

Oslane Se knjlZics. v kaieri so na 
48 stranih navedene vse funkcije in 
iJkazi s siniakso in kraikim poiasni- 
lom. To le zgoiPan referendni 
vodnik. 

Naj pripomnimo. da bi morala bitl 
V paketu Se knjiga z dokumenlaciio 
0 rnoduim FoxViow. FoxCode In 
FoxDoc. Zal te knjige v paketu nl 
bilo (pad pa smo namesto nje dobili 
omeniana relerenpna vodnika) in 
Ijdi slu2ba za podporo ni reagirala. 
Firma Fox Software, bi torei rekli. 
spada med one. kt se ne menl|0 kai 
doati za uporabnlke njenih progra- 
mov, brZ ko |im proda svoi izdelek. 
Takino oceno bi mogli dati ludi po- 
djetju WordPerfect, malce bolja pa 
se odreZe Quarterdeck. Nasprotno 
SI zasluZiio pohvalo Borland, Coral. 
Central Point Software, Mark Willl- 


FoxPro 


Novosti 


FoxPro le razvojni sistem zeio ve- 
llkih moinosti in je zaio lahek za 
delo, ie zlasti v prlmerjavi s progra- 
mi dBASE. Poleg drugega le razvoi 
apllkacii moCno olajian zaradi dela 
V oknih. sa| graste lahko v vsakem 
hipu kamorkoli (tudI v apllkaclp. 
prav tako pa v bazah in vseh drugin 
oknini, ■ 
datke ii 

lahko podatkeir 
In |ih prenesete v apllkacijo. 

V na)nove]ii razlipicl so poleg £ii- 
£enja programa in posodobitve lite- 
rature (vse le v knjigaii. ne potrebu- 
lete datoteke README) ie podroo- 
nosti, kakrine so moZnost spacifi- 
kaciie konfiguracijska datoteke prl 


vsem sodeP je FoxPro za raztiko od 
dBASE IV zelo korektno r^apiean 
program brez veC|in hroiCev m dru- 
gih leZav. Neko pomanikljivosi smo 
uendarte izbezali, Peprav ni reOeno. 

nail! poiasnilo. Kadar namreCsesta- 
vite delovni imenik. ki se razliKuie 
od onega, v katerem so shraniene 
programske datoteke pakela Fox- 


da ne obstajaio. Preprosto n< 
mo verjeti. da mu ni mob po 
da ti Izvrsni programi nimajo 
.bell v imeniku z Oatoiekaml. 


Mr nauiMiiiu luui za raCunalnike rrta- 
cintosh in UNIX tako da morete 
svoie aplikacife in podatke brez le- 



dard podatkovnih baz. 

Ker le oCitno. da programi ta vrste 
poznajo dva naCina dela - interak- 
, lokaciie datotek, nekalere iz- id Pi“n|o lastnih progra- 

boljiane podrobnoati ' 

in. kaipada. dodano le nekaj 

FoxPro jepovsemzdruZIjiv a Fox- , , . 

BASE-r in dBASE III. z dBASE IV pa InteraKttvno delo 

le na ravni lezika Dale obiutno hi- 

lb odvisno od aplikacli. vi 
izaostaia. To leu ' 


treje. pab oi 
darnikoll m 


Guide. K 


Druga kn|iga je User's 
vsebuje poiasnile za delo 
tivnem nabinu, vkijubno 

vseh menijev - — ' 

V njlh. Prelis 

aeostrani Nal 

pake. s katarimi se utegnete srebatl 
med delom. Ne gre seveda brez po- 
drobnostl o prlKro|evan|u programa 
vaiim zahtevem. dodatkov progra- 
mu in zantevneiiih tern 
Zadnja, hkrati najdebeleiia krjiga 
bo priila najboli v poitev. kajli to je 


ams Company (Coharont) in Micro- 
soft Poudarim pa nai. da le pnpom- 
be veljajo za rzkuinje. ki sam si jin 
nabral sam ozlroma o kalenh so mi 
pripovedali znancl. Morda sta vl na- 
iateli na drugeben odziv. 

Dobra je zamisel. da v uporabnl- 
ikem vodniku najdemo glavni in- 

knjlg. Zal pa se ti mdeksi nanaiajo 
same na podrobna kazala in obs^ 
ga|0 le kljubne basede No. vsakdo 
pab ne premore tako kakovostnih 
navodil kot Borland. Microsoft m 
Mark Williams Company, 

Inslalaciieieveselooprevilo Vra- 
bunalnik vtaknete disketo. odtipka- 
te INSTALL In - preberele. da ni 


glavnih prednosti tega programa 
V primerjevi z dBASE. Mnogi znanci 
so mi 2e povedali, da so prav zaradi 
hitrosti dela 2e preili (oziroma to 
nameravajo rarediti) z dBASE na 
FoxPro. 

Edina stvari. v katarih program nl 
zdruZiji.v so datoteke MDX (n 
index format), datoteke. 

IZ dBASE IV. vender ne 
bil FoxPro slab. temveC zategadali 
kar je preprosto na ' 
dBASE, ZdruZIjivi t 
in memo polja. pab pa ao - bol|ii' 

Tudi na ravni programskaga jezi- 
ka je dBASE potolben: v primerjavi 
z OBASE IV je v FoxPro priblifno 
tSOizboIjiav.Za nekalere uj 
ke bo neprijetno morda samo to. da 
program ne genenra samoslojne iz- 
vrine kode (a konbnico EXE), tem- 
veb sta za izvrievanje programa po- 
— bodisi FoxPro bodisi njego- 
vu veizija vrste run time. Olaiieval- 
na okoliSbina |e ta. da kupljeni pa- 
K'et vrste run tima omogoba. da 
slalirate neomejano tievilo aplika- 
ci|. ne da bi imeli kakrinekoll tezave 
zaradi avtorskih pravic. 

Zanimivo je. da bo program po- 
solidno tekel tudi v aistamih 
Kar poskusi- 
lakinem okoliu pognati dBASE 


ih uporabniikih vmesnikov je pre- 
Bsonth V teksini retim dele. Pravi- 
I. da It to ena naiuapeinejilh kopij 



. . , ---ta. kai tom Fox Pro ne bo najIaZie, vendar 

lahko izbirate in koliko prostora na bo vse skupaj le nekako deialo. 
diaku potrebuje vsak od delov In- Osnovnih zahtev je sicer malo. 
atalirani program vam bo zasedel vendarbo program prav vse. kar mu 
pnbliJno 4 Mb diska boste dali. zelo rad uporebil in zelo 

Nikar ne zaloiite llsika s kopico dobro obdelal. S pomnilnikom EMS 
itsvilk. kiga boste dobliispaketom. 4.0 In matematlbnlm koprocesorjem 
Ne njem so Sifre, brez katerih boste ga boste obbutno pospesili. Po 


softova mlika. Z njo se druga ne 
moreio pnmerjati ne po zasnovi ne 
pokakovosti Zato SI nikar nezagre- 
nite tivljenja in nikar ne oktevajte 
prl nakupu Gr2 ko boste to miSko 
preskusill. ie bosta doumell. da ate 
bik doslej invalid. 

■p se k FoxProju V prvi 



ooglede. poroeila. i 


irznsle ripr. prvi stolpec ns zaslo- 
u (V pr^ledovalnsm ntPInu dela). 


npr. V prvem potju ime all pnimek. 
podatkl. Id bl si )lh radi ogledali. pa 
so nekie v osmam polju. Sai vesta, 
kako se vadno trudlte. da bi mogli 
hkrali vidati ime stranks In podatka. 
ki vas zanlmajo (In kolikokrat se 
vam to posredi?). 

Da bl bllo vsa skupai ie lepse. si 
je mogofia podalke hkrati ogledatl 
V na6lnlh Browse In edit Ipragledo- 
valnl in ureievalnl nsBIn). Odprate 


bodo dovollli Zivcil). 


dokupa module r 
manjkliivost pa |i 


Ne smemo mimo tega. da lahko 
razne opcije konliguraciie progra- 
ms izkiju&uiete ali vkljuBujate (to vi- 
dite na posabnem oknu On/OfI): all 
nai vas program pred prepisova- 
njem datoteke vpraSa za potrditev 
all ns. all nai pozvonl. kako naj 
obravnava sledi in podobno). Vseh 


zelo vstiko. Kol da to ne bi bilo do- 
vol|. BO omogoCill is uBInkovrio do- 
dajanie tunkci|. kl |in uporabnik sam 
delinira Kljub zelo lepi moinosti 
deflnlran;a uporaOmSkih funkcl) 
(User Oafined Functions) pa bi mo- 
gli kako moZnost is IzboliSali. 

HELP obsaga vsa lunkcijs in uka- 
ze. tako da le pomoB v lam elamen- 
tu povsam dobra. Ob vsakem naslo- 
vu so ponujani tudi prlmart. vse pa 
|e zadovoljivo poiasnieno se v rete- 
rsnCnem prIroBnIku za tunkciie in 


konstruirenie uporaCniSkega vmes- 
nika zelo preprosto. Ker omogoBa 
FoxPro preprosto uporabo okan in 
snovanje maniiev. Gala zsBetnik bo 
to 5 pridom uporablial. 

Vaiike so moZnosti dela z memo 
pol|i in nizl. PomnilniSka polia so 
lahko kakrSnekoli velikosu. ludi me- 
gabyte all dva in veB ne dela|0 teZav. 
Nizi pomnilniSkih spremenliivk so 
lahko dolgi do 64 K Na tako velikih 
pomnilniSklh polph se kl|ub vsemu 
dobro znajdamo, kajti moZnosti 
iskania so velike. Memo pol)a lahko 
poleg teksta vsebuje gratiko. digita- 
liztrani zvok all npr datoteke .EXE. 
Beprav te moZnosti za zdaj v praksi 
Sa niso nBjbolie reSene. 

Pravaialnik (lakSan. kakrSan pafi 
is) so mtegrirali z glavnim progra- 
mom. Napake pn prevajanju lahko 
logira ludi v datoleko, njegova adi- 
na omeiitav pa |e la. da na|veB|a 


Eno oo okan. ki ga imaio slan 
volkovl. l|ubitel|l dot prompts, najra- 
le. js kajpada ukazno okno. Tudi to 
okno lahko odprate all zaprele. 
V n;em pa se po|avl{a tekst vsakega 
ukaza. kl ga zadate z mISKo oziroma 
ukaze vani neposradno vpisuiete. 
Be vam js tako IjubSa. 

To okno mad drugim uporablja- 
mo pri programiraniu. Kar pri Ka- 


SOL, to pa le obliuOl)sno za nasied- 
n|o razliBico lags pakata. S<car pa 


prost. a uBinkovit liik, la navajania 
lunkcij In ukazov po kalegonp opra- 

nizane po abecedi. npr. lista. ki de- 
lajo z znaki, Stevlli. datumi in Ba- 
som. loglBns. za manlpuladio 
s sprsmanitivkaml. nizi. Pazami. pl- 
savami. datotekami. oknl, relaciia- 
ml. IzvrSevaniem programa s tiskat- 
niSklm Izpisom. oznakami. okni all 

katare. Vodnik la kodsten. ker na 
enem meslu naidemo vse. kar nam 
pride prav. kadar razmiSliamo. kako 
bl kar najbotie reSill kako olipl|lvo 
teZavico Vsi pa vemo, da se prepro- 
stih reSilev nespomntmo pravtads). 
kadar jlh potrabuiamo.. . in na sma- 
mo pozaOltl da la tu kakih petsto 


praktIBno. da atipljlvi pogo| dalo( 
mo z miSko v interaktivnem naBIr 


lotakami (sai vesta pramc 
kopiranie in podobno) Za 
stejSa opravila bo kar dobra 


deva ne bo veB tako lahka i 
SI bosle da Oi odSli v DOS i 
li PC Tools V8 
Tu le na razpolago lud 
pomoB. vandar gre zgol) z 
no pomoB In si ns boste 


(S FILES ' 


podalke pred oBmi. Prekiniivi 
toBks poslavite preprosto tako. 
na Zelenem poloiaiu kliknete z 


polagostazamen|8 
sedila loboje hitro). 
sti cul/copy/pssle 


* 





nUiu 


(ftiMS 


Ti V dveh koraklh: nafP'^i ■"’o * 
talcem tn prllotenini progrsmom 
genefirall datoteko TIF. 

^.1. •» AmU u 




■ Hultip]« Pisis 
Inpiil 

■ fN« seuiny 

□ trca file ISCAWD.Tir 

Output 

■ tafili! tHK.TW 


SUtistiu 


- hitrost prapoznavanja > 200 
znakov na aakundo 

- Oaluia lahko v ozadju (backgro- 
und) all kot pakalna obdelava 
(batch). 

Z roinim opllinlm Cltalcain po- 


Uiejpisl 

fcpjiiB; 


aalldlcoMlaMr 
sa pokaie prva < 


Pravlino je traba tudi naatavltl kon- 
trast V iltalcu; £e je prailbak. bodo 
Srke •praauhe- In alabo odtisniane 
(nezaklju£ane|, £a |e premoCan, bo- 
do irks >prBdebale> In ae bodo do- 

program za OCR leJava In bo zane- 
sljlvost prapoznavanja httro padia 
pod 90 No. tega amo ae hdro 
priudll In krelrall kakSnIh ducat da- 
totek .TIF Iz razlifnih tekalnlh prad- 
log (knjlga, revl|B, Caaoplal, matriCni 
In laseraki tiakalnik) za teatiranie 
programa Recognita. Ker niamo 2e 
prej pomlallll, kako vellka ao te da- 
toteke (vae skupaj le bllo okroglo 
S Mb prostora na trdem dlaku), amo 
V nekem tranutku napolnlll trdi disk. 
Za nadal|nje teatlranje amo sprott 
brlaall dal datotek .TIF. Samo mlmo- 


druge (raCunalnik 2S6rt6). Nepre- 
poznarw drka program oznsCuja 
a ernim kvadralkom. Po prepozna- 


obCullilvosi optiCnega Citalca 
(brightness) in niegovo loClilvost 
(300 ah 400 pik na palac). Z opclio 
-Test Scan- vCitamo del leksta iz 
CItaIca na zaalon, da prevarimo kva- 
llleto alike in po potrsbi nsatavimo 
obCutljlvost (alika 2). V glavnem ma- 


ma med 20 in 90 %, m to pri latih 
dalotakah .TIF. kl |lh le pozneio Re- 
cognita zlahka prepoznala (to ja po- 
menllo vadno nad 99 %). 

Rocognito amo poganiall v MS- 
DOS-u in ae spnieznlh z nekolIKo 
mani pnliudnlm grahCnim okoliam. 
pa zato z nekoliko hilraiSim prepoz- 
navanjem lakstov. V glavnem menl- 
ju (alike 1) izbiramo med braniem Iz 
optlSnegs Citalca eziroma daloleke 
.TIF. datotsko. V katero nai se izpiSe 
prepoznani tekst. v kakSnl obliki je 
tekst ipakonCni. angl. portrait, all 


le pravlino prepeznal. To moinost 
>e ponuja pakat programov (pro- 
gram za OCR. ursjevalnlk teksta. 
slovar In lezlkovni anaiizator) 
amerikke flmte OmniPage. 

Uporabnost 
programov za OCR 


Program za OCR je uporaben. 
te je prepoznavanje tekstov z nilm 
nitrajSs in zanesliivegie od pretip- 
kavam»e predloge v raeunalnlk. 
Izkuiena tipkahea tipka a hllrostjo 
4S0 jdarcev na minuto (to js pet 
minut za obldaino tipkano stran)a 
In od nie zahtavajo 99.6-odatotno 
ratanenosl (dve napaki na 1000 
znakov oziroma itin na tipkano 
stran) Vrhunska programa Rs- 
cognlta in Omnipage dossgata 
itjae alnlH razmerah <kn|l2ni risk) 
9V9kxlatotno zanaslilvost. vondar 
V realnem svetu taUnih razmer 
seveda na|vt£krst nl. Programa 
sta tudi zavldlgivo nttra. Tipkano 
atran (2000 znakov) piepoznata na 


ratunalniku a proceaortam 366133 
V pribliZno pol mmula. Ta Cas sa 
pri precesoriu 286 vssi podvoji. 
Upoitavati moramo tudi das pri- 
prave laksta in Cas preveriania 
prepoznanaga leksta. teko da po- 
stane radunalnliko prapoznsva- 
nje takstov kar zamudno opravllo 
in (mail moramo precei moCne 
razloge, da si pnskrbimo kvallte- 
tsn optiCni ditalac in program 
(skupaj SOOO-6000 OEM). Na pro- 
grama za (XR. kl |in debime 
z rodnimi ditatcl za 3O0-SOO DEM. 
lanko kar pozaPimo. aai za kaj vad 
kot igradkania (natandnott 
80-90-odstoma. niirost 2-3 mi- 
nute) nito uporabni. V dasu, ko 
smo sa razvadili. da radunalniKi 
poatajaio vadno zmogliivagii. tat- 
ko pnznamo. da |e 30 sakund za 
prapoznavanga ana strani laksta 
izredan doaeZek. kar na gomisll- 
mo. kako zatitevni so pottopKi. ki 
to omogodaio. m kar pozabliamo. 
da ja bUo to prod nekai leti pra- 
poznavanja taksta mogoCe aamo 
s speciaino pnraianimi radunilni- 


kl (z dodatnim pomnnnikom in 
procasoriO- 0 tahniKi OCR se tudi 
vse vedgovori in vte vediepocani 

precnege uporabnika radunalnika 

popolnoma reton problem. Po 
mogam mnengu bodo program za 
OCR splodno uporabni tale, ko bo 
das prepoznavania padel poo, re- 
clmo. pel sakund (cana pa pod 
600 OEM) in ko bo zan^givost 
prapoznavanga tudi v laigih pogo- 
|lh vsag 99,9S-odstotn8 (ana nagia- 
ka na tipkano stran). Radunalnika 
s tako nitrim procaaorgem pa da- 
nas to ni. vsag v piaarnitkam oko- 
Igu na 

Kaksen program ? 

Ca la odiodamo za siatam za 
opildno prepoznavange znakov. 
moramo paziti na naalednge last- 
noaii programov: 1. hitrost pre- 
poznavanga mora biti vaag 30 zna- 
kov nt aakundo (tega tavada ne 
bomo ooeagll z radunelnikom XT) 


2. natandnost prepoznavanga 
mora biti vaag 99-odslo(na (aider 
bo tekst nauporaban) 

3. all le sislem spoaoOen udenga 
novin znakov 

4 all prapoznava razIdNtovab- 
koeli in tipa drk 

5. all preooznava tudi grahdrw 
datoieke 

6 katara oplidne Citaloe pod- 

7 V katara formate lahko ZBCNto 

^ S^atere raztintve pommlnika 
podpira 

9 all avlomatako prapozna in 
preakodi graliko med takstom 

Madlem ko ge na hgu danaa 2a 
mno2ica pocani programov za 
OCR (300-500 DEM), ki gih na|- 
vadkrat dobimo v i^aKetu z rodnim 
optidnim dilalcam. ge izsira med 
protesionainimi program izredno 
maghna. Ob 2e omenganima Omni- 
Page in Recogmla bi-lahko go tra- 
nutno Ooeaglgivin mlormacigan 
pntot V pottav samo to ameritki 
ReadRignt. || 
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■ to nil ; Isuirailil 



□ I«xl g'tsiS^IUnloas 

- prirodnik S 


fwf iMilk; 111,751 Oca 

- prijaznoat okolia DOS 3 

- podpora optldnlh dlialcav -5 (ne podpira rodnih) 



- cena 2 



Izrsdno dober program 
atopnjo razvojs Winik ' 
to Se nl tisto, kar bl gl 
vsem glede hitrosti. Testna besedi- 


tudl aarrto nad 95% rprM- 

iKwwn.voMoai -.Jdi alabo odtl9n|*nih 6rk), 

si {slell. pred- Ver)etno bi a proteetonalniml opM- 


gram seveda prepoznal 100%. Prav 
tako nl bllo ta2av z Izradno laplm 
llskom lukauznih knjlg. Z rsvijami, 
aploh pa a 6asoplal. so blla za veije 
letave, detoma zaradi problemov, ki 
jih je Imel roiniopnCnl fitslecz ns- 
gubano pradlogo. PrI ravljan smo 


^|ePe^Jmonnn!!f5^I!S^niR5ini!!Srfl! 


. * Blo''anem (spellobec- ian, da'je pravllna.in nasia«ra4al 
ker), kl bo avtomatsko poiskal vse za rvxrrtitav aii x. ta aa,.ai 
sumljlve beseds. Tretjs moirvoat js 
lO apremenitl obeulljl- 


Ods/sj b< 


polaka tako, da nas program vpraSa 
za vsako £rKo, za kataro ni prepn- 
£an. da jo ja pravlino prepoznal, in 
vsako. Ki |a sploh ne more prepoz- 
natl. Na allkl 5. kjer |a drka -m- 
la debsto. jo je program al- 


io tak, nekollko maatno 
--m* prepoznaval brez te 
Ce kakSne £rke na bl mogal prepoz- 
natl, pa hi mu in mnrah — 

Tako la 


1 na bl mogal pi 
I jo morall pov . _ . 
ogram naudimo tudi 
kotje reclmopar •»- 
^ nekaterin grafienih stavKin. 

t^la bl morall ocenjavati lastnosti 
Racognlle z ocanaml od 1 do 5, bl 


0 them , and 


Prihodnost OCR 

t4a seimu Sysiac v MOnchnu 
smo dobili tudi nakai Intormacij 
0 trgu za opilino prapoznauania 
V prlhodnjin nekaj letih 


iki inititui F . . _ . 

Fisnkfurta). Po sodbi initituta n> 
bl V natladnjih trah la 


produKtov (tako oplipnin £l 


to nadaljeval. Case lata l9Sai 
dana opiiena ditalce ktali v daaat- 
tlsodlh, nai bi jih po letu 1992 itali 
V atotlsodih. Vender danatoia 
slopnia kvalileteto nazadovoljuia 
In ae bo morals izboljtotl, da bodo 
napovedl urasnidana. Prskti£na 
raIan£noat prapoznavania tak- 
slov bolitih programov ja danes 
mad 97 In 99 odstolKI. kar la te 
dalefi od praktISne jporabnosti, 
saj pomani p 


kane sirani takala ludi do 100 na- 
pak. Naivad naj bi obetaie raiunal- 
niike arhitakture na tamal|u ne- 
vronakih mrai m paralelnaga pro- 
caairania. Her aa bodo edino v ta- 
Kih mogli izvajatl programi za 
OCR nova genaradia (II nai bl 
znali prapoznavatl ludi rokopla) 
Oprama (ditalci) dsiansko to da- 
naa uttraza kntarijem kvalltata. 
medlam ko ja pri programin priPa- 
kovsti to vallka kvaliiatna spra- 
mamba do kondne zatolene 100- 
odatotne natandnosti prepoznava- 
nja in pnmerne nitroati za praktifi- 

Izdrpno itudiio Scanning and 
Optioal Rdcognition Equipment 


DHL »express« 

Bralcem smo doIZni opraviCllo. 
kajtl ta teal smo napovedovali ze 
za lansko polatno Mavllko Mojaga 


mikra, H| nam je proizvajalsc 
SZKI Iz BudimpaZta obl|ubil novo 
verzljol l zazadatskiulija. PoUlj- 
ko ja raa poslal 4. julija. In da bl 
dim hllrajs priapela, je uporabll 
aksprssno dostavo DHL (la pravl- 


Ijublj 


pravzela dpediclia ZG Ferdpad. Tu 
so nesiala nova taZave; naiprai 
z radunom, Kar na njam ni blip 
napisano. da gra za tastni pnme- 
rek (ntpiuna la blla samo vred- 
noat 20 USD), ko pa so doblll Iz 
Budlmpails (25. aaptambral lala- 
fax z iziavo, da gra za laalnl prime- 


z vreonostjo 20 USD, so Izgv- 


V EvropI). 15. avguata amo Iz 
Ijanskega eedeZa DHL v Jsv- 
skladiidih dobili obveslilo -da 
|a menda v Zagrebu naka podll(ka 
za nas- (kasnaiesmolahkopiave- 
rill, da le bll naskjv 100-odslotno 
nalandan) In naj ae o nje) aami 
pozanlmamo na zagrebdkam te- 
daZu DHL. Po nekai pogovorin 
z ugrebSko (tl nlao vadali. ka| sto- 
dli a po5H{kol) in liubljaiiako cen- 
iralo amo dosegll, da je blla poZilj- 


roma kunraki sluZbl po se lu<N nl 


diskel. to |e najvad 2 USD. Kar bl 
znealo 3,5 dm), dnigo pa so bik: 
kolaki. talafon. dpaditarako posre- 
dovanie. cahnako poaradovante. 
pnatoibina. proMzija. sKladl««a. 
davak za JLA. Ampaik lo la to dru- 
ga zgodbs Iglai dianak Uvoz prd- 
gramov po poH) Savada to ku- 
riraks aluZba DHL m opraviCila za 
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DEM MONITOail 


aae AT 12 MHz, 170 
SUMTAC 

286 AT 16 MHz, NEAT 280 

16 MHz 


MuUtyne color 
NEC 30 1024 Z 
16* EIZO OOTOF M 


386 20 MHz 
386 25 MHz 
386 25 MHz 64 kB Ccohe 
386 33 MHz, 64 K Cicho 

DODATNE KARTICE 

- Ml/par port 

- 2 (orfpai/gomo 

QIBKI DI8KI 

- 1.2 Mb 5.25 TEAC, NEC 

- 1.44 3.5 TEAC, NEC 

VIDEO KARTICE 

- HERCULES 

- HERCULES z VU piaklopom 
-VQA 16 BtL 256 K. 800 X 


900 -412S6-IOO 
950 - 41266-80 
1 400 ' 64000-80 
1760 -SIPP/SIMM 41256-80 
- SIPP/SIMM 1 Mb - 80 
-44256-08 
24 - 41100006 


RLL WD1006vsn-2 original 
AT bua PDO/HOO coMrolar 
AT bua FOD/HDD conirolar. 
aai/par/gama 
SCSI HOST ADAPTER 
ESDI FOD/HDD 


TIPKOVNICE 
- 101 Upka, ASCII 
• 101 tipka, Chieony z YU 
- 102 Mpki, Cherry original 

TRDI DISKI 
20 Mb ST22S 60 ma 
45 Mb ST157A 28 ma z 
bua conir. 

44 Mb NEC D3t42 24 ma 
Saagale 85 Mb 28 ma SCSI 
SaagaU 125 Mb 19 ma 
NEC 105 Mb 25 ma D38SS 
NEC ISO Mb 18 ma DS655 


® • 80387 - 33 MHz 
79 

13S STREAMER In OSTALO 

- Colorado 40/60/120 Mb Ir 

- DXL kaaala 120 kB 

- Seannar Hardy Ganlaci 

457 QS4500 

-Tablet Qanlua 37-121 
499 12>t2 



ilsrtJS /Tkxse 


SAMO TA MESEC! 


Darilo ob nakupu celotne konfiguraeije: 


brezplacna miska 
GENIUS GM 6* 


Servis In posredovanje pri nakupu: JEROV^EK COMPUTERS tel: 061 621-066 fax: 06i 621 -S 23 


Verje 31a, 61215 MEDVODE 
tel: 061 621-066 


JEROYSEK. 




Proizvodnja in servis; Nova ulica 11, 61230 Domiale. 
Poobla§6eni servisi; SPUT, BEOGRAD. ZAGREB. ZRENJANIN. 


SET1 Cena: 16.990 din set 4 Cena: 39.900 din CENIK tiskalnikov EPSON 


• osnovna pk»«2a 80266/12 MHz. 
SUNTAC chip eat 

• 1 MB RAM 

• harkulsa gratiina kartica 

• HDD/FDD kontroler AT bue 1:1 

• ohlija baby AT z 200W napajanjam 

• dlekatna anota 1.2 Mb 

• trdi disk HD 45 Mb. 28 ms. ST-157A 

• lipkovnica 101. CHICONY ASCCII 

• monitor monokrom 14' (P/W ali 
AMBER) 

SET 2 Cena: 19.990 din 


osnovna pioi6B 80288/12 MHz, 
SUMTAC chip sat 
1 MB RAM 

harkules graliSna kartica 
HDD/FDD kontroiar 1:1 WD 1006 
MM2 

ohiija baby AT z 200W napajanjen 
LEO displaj 

diskatna anoU 1.2 Mb TEAC 
trdi disk HD 42Mb. 24me. NEC 
D3142 


MM2 

> ohiija baby AT z 200W napajaitjam 
• diskatna anota 1.2 Mb TEAC 

< trdi disk HD 42Mb, 24ms, NEC 
D3142 

I tipkovnica 101, CHCONV ASCOl 

> monitor 14’ (P/W aii AMBER) 


oanovrta ploiia INTEL 
B0386/33MHZ, B4k eacha 
1 MB RAM 

harkulsa gra/iina kartica 
HDD/FDD kontroiar 1:1 WD 1006 
MM2 

ohiija baby AT z 200W napajanjam 
LED displaj 

diskatna anota 1.2 Mb TEAC 
trdi disk HO 42 Mb. 24mB. NEC 
D3142 

tipkovnica 101, CHICONY ASCCII 


AMBER) 

DoplaCilo: 


!• (P/W al 


EPSON LX-400 9 Igllinl. 6.6S0din 

A4 format 180znakov/s 

EPSON LX.8S0 9 Igllinl. 11.000 din 

A4 format 200 znakov/e 

EPSON FX-IOSO 9 Igllinl, tasoodin 

A3 format, 300 znakov/a 

EPSON LO-S50 24 igliini, ISIOOdin 

A4 format, 180 znakov/a 

EPSON LO^SO 24 Igliini. 25.800 din 

A4 formal, 264 znakov/s 

EPSON LCF860 barvni 24 32.300 din 

igliini, A4 format, 300 

znakov/s 

EPSON LO-1050 24 29.500 din 

igliini. A3 lormaL 264 


Cena: 31 .000 din 


7.500 din za banrnl monitor VOA 

1024x768 14’ 

3.500 din za VQA grafiino karbco 

1024x768. OPTIMA MEGA, 
TRIDENT 

1.000 din za RRL kontroiar WD 1006 


Nudimo razlifine prodajne pogoje za; 
podjetja 
distributerje 
privatni nakup. 

Poklicite nas in zahtevajte 
ustrezen cenik! 


Servisiramo, 
posredujemo pri 
nakupu, 
svetujemo ter 
omogoPimo 
testiranje 
raCunalnikov 
avstrijske firme: 



Cenjene stranke 
obveSiamo, da smo 
trgovino preselili v 
Podijubelj (UnterloibI 41), 
ob glavni cesti proti 
Celbvcu, le 9 km od 
mejnega prehoda 
Ljubelj. 

Se priporoCamo. 



COMPUTER EQUIPMENT 

ELECTRONIC INDUSTRY 
ITALY 

obveSCamo VAS O NEVERJETNI NOVOSTI NA TRGU TISKALNIKOV: 
ROJENJE 

MANNESMANN TALLYIKX 82 


(160 cps, 80 col, 24 pins, automatic sheet feeder) 


PONUJAMO GA PO UGODNI CENI 

8.999,00 DINARJEV 


Kje ga lahko rezervirate? Zelo enostavno, pri na§ih poobiascenih distributeijih: 


ARBOR D.D.ESKOD 

Tel. (051) 213-083 Tel. (034) 45-241 
Fax (051) 35-203 Fax (034) 47-174 
Rijeka Kragujevac 


GRAD INFOSLADiS LAMBDA 

Tel. (052) 42-960 Tel. (051) 516-980 Tel. (061) 559-387 
Fax (052) 551-721 Fax(051)515-733 Fax (061) 559-387 

Pula Rijeka Ljubljana 


MICROTRI 

Tel. (071)215-983 
Fax (071)215-983 
Sarajevo 


PEKOM 

Tel. (092) 32-659 
Fax (092) 33-970 
Slip 


MASTER ELEKTRONIC 
Tel. (055) 239-353 
Fax (055) 239-353 
Slavonski Brad 


SECOM 

Tel. (067)72-816 
Fax (067) 73-011 
Se2ana 


Za velik nakup. najtnanj 30 kosov. nam lahko vsi zaintcresirani (elefonirajo neposredno in se dogovorijo za posebne cene. 


IN NE POZABITE: 

MANNESMANN TALLY\h'\^^ 

(130 c.p.s..e0col.. 9pins) 

PO UGODNI CENI 

4.029.00 DINARJEV 


Tudi ta tiskalnik rezervirajte pri nalih poobiascenih disiribuierjih 
TRST-Italija, via Caboto 19-Zona Industriale-, tel 9939-40823421, fax 9939-40-823425 
30 Moimikro 


Ali je za Vas 

KOMPLETNA PONUDBA NA ENEM MESTU 
bistvena prednost? 

Ce je, dovolite, da Varti predstavimo naso ponudbo: 


1. iuCiiiiiiliiiSkii smonui 

OPREMA: 

• osebni raaunalniki BiMAR 486, 386/33. 386/25, 
386 SX, 286 in 286 Laptop 

• $irok asortiman opcij 

• tiskalniki EPSON in 6IR0STR0J 

• ploterji, skenerji, digitizerji 

• terminali in druga oprema za UNIX okolje 

• lokalne mre2e NOVELL 

a modemi in druge komunikacije 

• POS inleiigentne biagajne 

• UPS ~ sistemi za brezprekinitveno napajanje 


2. PROCRIIMSKA OPREMA: 

• programske apiikacije za knjrgovodsko- 
raiunovodsko poslovanje 

• programske apiikacije po 2elji uporabnika 

• iicenPna programska oprema (AutoCad, Lotus, 
Wordstar...) 


3. PISARNIW STROn 

• iotokopirni stroji CANON. MINOLTA in 
OLIVEHI 

t teiefaksi CANON in SHARP 

• pisaini stroji OLYMPIA in OLIVETTI 

• registrske biagajne SHARP 

• potroSni material 


4. DRPCA PISARNISKA OPREMA 

• brezkonPni papir, tiskovine... 

• pisaini trakovi, disketeSM... 
t raiiunalnilko pohi^tvo MICRO 


5. STORITVE 

• §olanje uporabnikov na uvodnih, uporabniskih 
in speciaiistiPnih tePajih 

• servis in vzdrzevanje racunainikov, tiskainikov. 
fotokopirnih in pisainih strojev... 



6. DV AE RAZLOGI za ZAUPANfE 

• 2e 35 let smo prisotni na jugoslovanskem trgu 
opreme za avtomatsko obdelavo podatkov 

• ponosni smo na vep tisoc zadovoijnih strank 


Zahlevafte doflatne i iil o r maciie! 

V Mariboru, Glavni trg 17 b 
Tel.; 062/23-771. 20-162 
Fax.: 062/28-290 

vLjubljani, tel.:551-972 

vCelju. tel.: 26-952 

vNoviGorici, tel.: 26-712 

vKranju, tel.: 36-961 


Mo) tmkio 31 


IDenticu^lovenija d.o.o. 

) Spectra>Physics. 

Retail Systems 


leS, TEC 


POS scanner Una aaslednje tastnosti: 

RS232 imsDik. OCIA vjofauk in 6 bit paakbu vnxsBik /pnk^uii^ se 
IBM, NCR. OMRON, Niidori. Hugia-Sveda. /CL. H'uf. UNISYS. Ue 
NORANO, MiaiAeibi. Fi^tsu, IKI 
awi/c kod BAN S. BAN 13. UK. 09. 2/3 ml 12S 
I0iarkev(liim6tskaiiiai>)tjc lOOOnitkl 
opbboi in ikustiiDi siga^ uspe/oo pniiaae kodc 
^Ipiick a CCD 6nkc aH Hlakc aiagactaega Baku 
boaKBOlaa ai nmkalna tgradaia 
Alesl za LASER lEC CASS I 

/DttOdis aai audi prodajo. sena in vadtievanje wrt tnocUbv SPECTRA-PHYSICS 
K>SlaamkiIilitakxykolso:73l)PLATTOP. 730 SL ia FREEDOM. 







o inlcmociisko >ef'm>‘og'io 


tIOOOLIuMoM. Po>kMin<ttii3], ral.«MI|371 23a'49. 371 OiS. F(B.ia«ll37l M 

BREZPREKINITVENI NAPAJALNI SISTEMI 
CADEC/POWERTEK 

Neobhodna komponenta pi 


Na voijo imamo brezprekinitvene napajalne sisteme: 

• Stand byUPSserijeSEzmo6joSS0do1(XX)VA 

• OnlineUPSserijePSzmoejolOOOdoSOOOVA 

• VeCjlsIstemlpodogovoru 

\S6emo distnbute/;e za podrodje Jugosiavtfe. 

Sialame Powartak prodaja In vzdriuja: 

CADEC, Podja^a za Informaeljako talinolbpito. 

Pol k aeimUau 32, 61231 gubljana, Tal. « Fax.: (061) 371-065. 


NEC YU FONT! 

All imate tiskalnik NEC? 

All vedno pred delom nalagate YU erke? 

All vas prepribijejo, da se ne da vpaditi YU 6rfc? 

All ne morete uporabljab vseb fontov, ker ni YU irk? 

Ali vam zasedejo polovico tiskalnikovega pomnjlnika fnnti? 

All morate sredi programa kondati z delom in nalo2ib YU trke? 
Ali vamje tega zadosti in bindinormalno delaJi sbskalnikoni? 


le. Pravna fUmIteli, N 


T onoffonz enel 

Laptop 


brodomerfciir 

TRGOVINSKO PODUZECE IZV02-UV0Z SPLIT 
58000 SPLIT, R. Konaara bb 
Tel.: 058/583-744, 501-504. 301-111 
Fax.: 058/563-632, 361-777 


SMALL IS ALL 


NOTEBOOK XT 

• procesorSOSjlOMHz 

• 640KRAM 

• 2x720 Kbfloppy3.5’ 

■ karticaCGA 

■ zaslon LCD 400x200 

■ UpkovnicaOI 

‘ 1 X RS 232, 1 X paralelni 

■ napa3aiij«220V + batertje 
NiCd,2h 

• dimenzue28 x 26 x 4.Scm 

• teia3.Skg 


NOTEBOOK 286-12 

procesor80C23<)2/8l4Hz 
mesto za kaprocesor802S7 
lMbRAM(do4Mb| 
1.44Mbfloppy3.5‘ 

20Mbbdiduk24m5 

kuticaVGAlMGACGA. 

EGAHGC) 

zaalon LCD 040 x 480(32 


I, IX paralelni vhod 
zaekslemi monitor 
oaoppy5.25' 

fNiCd 


LAPTOP 286-16 


19.950,- din CENA 34.950,- din 


• lMbRAH(do9Mb) 

• l.44Mb£loppy3i' 

• 40Mbtrdidisk24ins 

- karticaVGAlMDACGA 
EGAHGC) 

• zaslon LCD 040 x 480 (32 
niansi ali GAS PLASMA (EGA 
040 x 4001 

■ tipkovnica81 i-numeriOnan 

• 2 X RS-232. 1 X paralelni vhod 

■ priktiutek ZB elutenu zaslon, 
floppy 3.5* in tipkovnico 

■ raziiritev 1 x 8 bit 

• 220Vnapa}anie+bateri]e 
NiCd 

CENA 39.950,- din 
(PLASMA) 42.900,- din 


LAPTOP 386-20 

piocesor 80380 206 MHz 
proctor zako(«ocesor802B7> 

2MbRAM(do8Mbl 
1.44 Mb floppy 3,5* 

1,2Mb floppy 5J5*(elut) 

40 Mb aU 100 Mb trdi disk 24 ms 

kartic8VGAiMDA.CGA 

EGAHGC) 

zaslon LCD 840 x 480 (32 niansi 
dpkoviucaOl 4- mifflenOnilT 
2 X RS-232. 1 X paraleimvhod 
prikijuOek za elBtemi zasloa 
floppy 5.25' in tipkovnico 
razOiiitevlxObit 
napajanje 220V + baterpe NiCd 


CENA 59.950,- din 
1100 Mb) 69.950.- din 


32 Mo) mikro 


.EnoieUio jainstvo, servis in vzdrievanje . 



QUANTUM d. o. o 


/aloska 190 
61000 UllBUANA 
Tel/faks: (061) 4K2-S91 


Oglasite se. ie potrebajete ntjnovejM progn 
opiemo vseb vodilnih svelovnih proizvajalcev: 




Oponba: PP - posebu ponodba 


VECDVA PROGRAMOV JE NA VOUO Z JUGOSLOVAN- 
SKIM AU AMERISUM UFDATOM! POKLlCTIE ZA PRO- 
GRAME, K1 JIH ISAJDETE V REKLAMi: 

INFORMACUA ZA DISTRIBUTERJE: PROGRAME ZA 
NADAUNIO PRODAiO VAM NUDIMO S POSEBNIM PO- 
PUSTOM! 


NEVERJETNA PONUDBA: 



HEWLETT-PACKARD LASERJET 111 4S.990.WOIN 


STREAMER COLORADO JUMBO 120 MB T.4W.N DIN 

NOVELL ADVANCED NETWARE SPT 2. tSc 69.000.09 DIN 
SCO UNIX 3.2 OpcnliB svMm 14.290.00 DIN 



I!II POHITITE, KOLlCiNE PRl NEVERJETNi PONUDBI SO 
OMEJENE !!I! 


Racunalniska oprema. sestavljena iz komponent najboijsih svetovnih 
proizvajaicev: 


Sodelujemo s firmami. kot so SONY. TEAC. NEC, QUANTUM. CONNER. PHILIPS. Njihova kakovost 
zagolavija ludi kakovost naiih ratunainikov. 

Kljub visoki kakovosti pa labko ponudimo tudi zanimive cene. 



Racunaliiiki VECTOR 
286/12 od 16.990,00 din naprej 
286/16 NEAT od 18.990.00 din 
386/16 SX od 25,490.00 din 
386/25 od 31.900.00 din 
386/33 C od 44.990,00 din 
486/25 od 83.990.00 din 

Zagoiavijamo 18-mese6no garancijo in servis osebnih 
raiunalnikov. ne glede na proizvajalca. 

Oglasite se tudi, 6e potrebujete letno vzdilevalno 
pogodbo. 


QUANTUM d o o 


Stegne 19, 61000 QubUana, 

(el.: (061) 5534)80, 559OT. int. 167, 508 
!!! Delovnl 6as od 8M6. ure. !l! 




MLAK AR & CO 

AVSTRIJ A 

RtiunMmkepnxIaieiiioiKiT inMb (w DMi) 2i v« n«p(tt« pemiifflo 
ivnslvq. monlizo in sdv* « Ju9aBltvi)i Za n«yet pn izBn nas pctutite w 
UMCKHI 99434227-2333. Naia Ir^onna |a v A«ln|i. « Podgon 
(IMWtwgan). OS gUHii caaa piou Catovcn KlUnoaLiutDisM’n’iKnsd 
tjuf'fi'T'goMnaiaodpraoag soi7 urn. vssbotsoo t <loi3 uri 
FAi^ sMtm-m niEKS 422749 mlco a 






nfiiacorn 

MLACOMdao 
CelovSka 185 
61000 Ljubliana 1 




MLAKAR & CO 

.» 


nrnacorfi 

MLACOM daa 
Celovdka 185 
61000 Uubiana 1 


Tel: 061/556-484 
Fax: 061/556-485 




flCH 

, I inzvniring , 



MCH Inleniring d.o.o. 

62000 M&ilDor, Tomsiuva 19 
Tel. & Fax.: (062) 26 250 

& 

MCH Solution d.o.o. 

OOO Beograd. Zaptanjafca 66. Tel.: (Oil) 466 732 
Fax.: (011) 467 059 


UGODNE NOVE CENE ! 

COMPUTER SHOP 


V »elii. da yarn olaiaamo Izblio pri nakupu raiunalntlKe 
opieme.^wiv) :a Vas pripravi^FAX £XP(fesS. Je^eno 
OOgoyonii vSm bomo TAK(§?I n m jo poiljita po ax u 

KVALITETAJE.KADAflSTE TUDI VIZADOVOUNII 

Zaaiopamo . WESTERN DIQITAL. SIQWA DESIGNS, TALLGRASS 


Nasa traovina z racunalniki in prioadaiooiml komponentaml ae r 
aamo 3>m oO meinega piahoda Sennlj v amen Leibnitz^. 
Ugodna pare, snoieina garancija In aevis v Nlanboru ‘ 

V eeni le yracunano ludl saatavlianie raPunalnIkov v Manboru ! 

Pridite in ae prepriPajte all naa pokliiite na nai talefon I 



MCH Inienirin 

36 Mo| mikro 


9. Tel.: (062) 28 250 





J 



PRIHRANITE St 
ZNATNE STRO$KE 
IN OAS 


INKMASTER UNIVERZAL Z.BSOOIN 

Aparat zaobnovo Iziroienin traKov, tlsJtalnikov, piaalnlh slrojev In 
bl again 

1. StroieKobnoveneka|kapllcimlla 

2. TudI dostokrat dal|Sa2ivljeniska doba traku 

3. Poobnovrtvlietrakvlaianlnaeaalonetrga 

4. Namen|en)e80%vrsi8mtiakalnlKov:Ep8On,Fu|ltau,Slar,Nec . 

5. Omogoda vam nemoieno delo. aai )a po obnovi tako| uporaben 
(proteslonalnl, najhilrajii Inkar: 220 V, 37,6o/mln . . .) 


INKMASTER-L 

Aparat za obnovo trakov UNUSKIH TI8KALNIKOV 

(IBM. Burrojgs, COC. Data products, Honeywell. Unlvac 1 9.480 DIN 

INKMASTER-R (HOBI-roOnl pogon) 1.480 DIN 

PfIBDSTAVITEVAPAfiATOV INKMASTER jeVSAK 
PONEDEUEKODB.-1S. URE. PRINESITE IZTROSENI TRAKIN 
OBNOVILI VAM CA BOMO BREZPLACNO 



IDenticu^lovenija d.o.o. 

ClTALCI CRTNE KODE 

CCD atuiec otae trade i nnjiiM ddrade^ca Mac kodt la eraualk— » 115232 
OCIA, Upkovnko spa XT/AT, PS2. VT220. VT320. proframirliiv preio meiraia 5 «n- 
mml koduu, avramalska disknoaiuaji kod: EAN. UPC. 2(5, 39. IM. CODABAR. 
lATA (za piikliubiev NE potrabujeu dodaliK^ dekoder;] ime bxk) 

Riiiiii LAjERSKl CiTALEC ( VLD . 


NUDIMO VAM TUDI EXPRES OBNOVO TRAKOV. VSAK 
DELAVNIKOD3.-15. URE 

rRG0VCI.ZA2APARATA20%RABATA, 3APARATE 1 KOM. 

brezplaGno 


HOUSING Computers 


POKLidiTE NAS. POSLALI VAM BOMO PROSPEKTE 
-fERJANINSINn 
2upanCI6eva10 
Tel. 061 210-566 
Fax: 061 210-S86 


RACUNALNIKI Mlcroline 
TISKALNfKI Epson in Hewlett Packard 


f (g)LASER & ‘pyiHOhC ^ 

design studio J 

KOMPLETNA PRIPRAVA VSE VRST PUBLIKACIJ tA 
TISK. raCunalniSko OBLIKOVANJE, LASERSKI 
TISK. IZDELAVA GRAFICNIH PREDLOG. 
optiCni vnos teksta in SLIKE V raCunalnik. 

OBLIKOVANJE EMBALAZE VASIH IZDELKOV. 
OBLIKOVANJE VASIH OGLASOV IN REKLAMNIH 
SPOROCIL. OBLIKOVANJE VI2ITK. 
MEMORANDUMOV, RACUNOV, TABLIC IN DEL 
Z MATEMATICNIMI IN KEMICNIMI FORMULAMI. 
POSREDLIJEMO PRI TISKANJU. 


CADKonfiguracije 

MREZE 

DELI ZA RACUNALNIKE 
PROGRAMSKI PAKETI WordPerfect 
SVETOVANJE 


Zu.suiDamii iiudieiie Microline ! 


XU XL O SI IX XI t 

QTvSkjA ZO/XV 
41000 Z g 


04 1 / S 1 1 ■ 2$ S) 


Poklicite nas se danes, na voijo so Vam v 
informacijc ! 


HOUSING do-o. 061/621-145 Sp- PlmiCe 17/b 
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tf rogram tehniSkega izobraievaiya vkljuGuje originalne angleSke te^Rje, ki jih izvaj^o naSi predavatelji. 


P rodajamo tudi preveijeno programsko opremo za vse operacijske sisteme UNIX. Dobavljamo in vzdriu- 
jemo izkJjueno evropske verzije, ni sivega‘ uvoza. Podporo izvajamo v sodelovanju z ekipo ICOS^. Ponu- 



Strokovna ekipa inStituta zdruiuje strokovpjake z vet kot 10 let izkugenj na UNIX-u. Usposobljeni smo za 
inieniring na podrofijih kot so integracija strojne in programske opreme, integracija sistemov DOS in UNIX, 
prenos programov na UNIX in programiranje paralelnih sistemov. 


CONSORTIUM 

Kardeijeva 8, 61000 Ljubljana, Tel: (061) 214-233 FOR OPEN SOFTWARE 



INTERNATIONAL 



inSUtut K 

za raiunalniiki ^ | 

inieniringin svetovanje ’III 


' avi UVM - cenejli uvoz iz ZDA. Rupee dobi onguialno distribucuo, vendar le-te proizvgjalec ne pedpira ler)e zato vzdrtevanje nemogote. Vella za SCO, 
Informix Uniplez jpd. 

! I??® ■ InlemationaJ Consortium for Open Software, ngjyeiii UNIX distributer v Evropi, Parex j* ekskluzrvni Olaa t^ konzorcija za Jueoslavijo. 

■Sterne UNIXvseh proizvajaJeev (SCO, Sun, DEC, HP, IBM, Unisys, ICL, Bullipd.). Programsko opremo ponujamo 
-OS-a. Prtpravljenl smo konkurirab vsem resnim ponudbam dnigih dobaviteljev. 




RETROVIR 2.5 



celovito protivirusno orod'ie 
za PC-D05/MS-D0S 

• Odkriva VSAKO okuibo z virusom. 

• Zdrovi vse virose V Jugoslaviji. 

• ArKivjro in obnovlja vitolne dele disko. 

• Izoliro nove, neznone viruse. 

• Vodi orKiv sprememb no diskih. 

• Dela V lokolnem omrezju. 

• Vsebuje notoncen prirocnik z novodili. 

• Disfnbuira go mreza lokolnih 
zostepnikov. 

Proteus, Mojoronova 5, 61000 Ljubljono 
'TsI. (061)323-159, 

(061)346-621 (odzivnik) 


AVTOMATSKA IDENTIFIKACIJA 

V INDUSTRIJI, TRGOVINI, ZDRAVSTVU. 
PROMETU, KNJIZNIGARSTVU . . . 


CRTNA KODA 

CrrALMKI «LEOSS. MPPONDENSO. DATALOCIC. 
VIDEX) 

• roimCCD 


istilsinik 


vsUxJiiOh 
» Oekodeni in VI 
Cu&lnika na 


oCCD za 


zapovezavob|Aovnicein * 


• komponenu za lermajne liskalnike 

• lermaJnipapiriDfoliiazalermalnipreoos 

• izdeJavinaJepkponarDiilii 

PROGRAMSKA OPREMA (CC) 

• grafitei progranuki pakel za kreiranie in liskanie nalepk s tr 
lekslom in graSko za vae vnte tiakaJrukov (malnini. lascnki 
lermaJni prenoa) 

CITALNIKI MAGNETNIH KARTIC 

• iitalne^ave 

• lerminalizRSZJZpienosom 

IDENTIFIKACUA RF 

• uporaba pri nadzoni ieiezniSkega. aviobiisnega in konleiner 
iranspona v javnem prometu ail skladiiOh 

SISTEMI EAS (Electronic Article Surveillance) 
blag£),kniigBmevid«)leke. itd.. . 


teo^s 


Podjeije za laserje, elekironiko. optiko, senzoije is sisteme. d 
61000 Ljubljana, Celovika cesta 23 
Tel; 061 320 968 Fat; 061773216 
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IDenticus Slovenija d.o.o. 


TISKA.IVJE CRXNE KODE 


VPORiABA V INOUSTRIJI 


PROGRiAMSKA OPREMvA 
EA.SVLA.BEE 

eAS«LABEl.|Cl 



MRAK 


Handelsg. m. b. H. 


Mza Crioiae • Kl^enltet 
po Baaa a uja r atr. miaM KGM prod 

aradiUo lacatii, tralja Olka dtanu. 

Tda(9M))4«3/3S US 
En: (SMI) 4t3 / U 114 
IMnNeH: 

urw, M0a.6a(nM,pwaaod lAdo ia.ri 


isZ^HDIMMa .... 

i2S‘2D/iASHUA 1.14 DEM 

XIT 3D HD NASHUA ... LMDEM 

ir 2D NASHUA LMDEM 

S.S-2DHDNASHUA .... 3A4DEM 
pri vtCjihnahipihpopujl 
TTSKALNUU mauiatl in laaeoki 

NEC - STAR 
TODI DISKI; 

SEAGATE - NEC • CONNER 
MONirORll: mooo, EOA VGA 
NEC • CONCORD - TARGA 
MISKEINSCANERJI: 

GENIUS - UNITRON 

ZANAKUPCELOTNE 
KONnCURACUE VGRUHUA IN 
SESTAVAV UUBUANl 
brezpiaCna 


CONCORD 


MRAK 

HAiidelsg.ni.b.H 

ZAVECjENA KUre 
M 02 NO?r DIREETNE 
DOBAVE SIXDEGIH 
ARTIKLOV; 

OSNOVNEPLOSiE 
aiNTROLEiai 
ORAfIdNE KAtmCE 
MODEMI 
UONITOR/t 
OHIiJA 

TASTATUSE 


ARNE: UL (062) 559-387 

RA24-a;2^go2domlO 

leL (061) 3T7-770 

ZapO: 

SOFTCOMERCE 

uL (041) 687-620 


' OuK n iaitv»)n|porgBf mdkaporoafarani aaalor poMMHal^ 
: ,Ml/2«41lilfiiUi<ittilen.MSAKd«A.V3Ua4.4UUi>Ui>Ba | 


SISTE M^T ALIA 

DUTY SHOP 


VELIKA 4IEDNAR0DN A ORGANIZACIJ A VAM VEDNQ JAMCI 
NAJUGODNEJSE CENE TER VAM PRI JAZNO PONUJA TAKOJSEN TEHNICNI 
SERVIS IN STORITVE 



RtICA VGA 800 k 600, 

tipkovnico 

1.560 DEM 

Enakakontlgurociiozbarvnim monilonern 1024 x 768 

1.986 DEM 


AT 386 Cache 25 MHz 


2MbRAM-64KbCodie memorvHD45MbATBUS,floppvt 2f 
- 14' monokr moritof VGA - SERIjSKO/PARALEINA KARTICA VC 
800 X 600, tipkovnico 

3.147 DEM 

Enokokortigurocijazborvrimmonitonem 1024 x 768 

3.530 DEM 


Via Raffineria 7/c (na kortcu Vtole D’AihwimIo) - TRST tal. 9939 40/731 493. 722270. fata 722277 


Bo rvni Super VGA 1024x768 
Boiviii muHisync NEC2A 14' (800x600) 
BorvnimulfisyocNECaD 14'|1024x768) 


lunTice 

Korticohercjles + hskoinik 
Kortico video, VGA 300x600 
Kortico video, ultra VGA 1CG4x768 


TtPI MSKI-GIIKI WSKi-MUMUliin 

Krmilnik2HD/2FDATBUS 
Gibkidiskl.2MbT£AC (5, S') 
Gibkidiskl,44MbTEAC|3,5'| 

Trdi disk 45 Mb SEAGATE 157A AT BUS 
Tfdi disk 80 Mb quonfum AT BUS (19 msec) 


252 (OEM 
651 IDEM 
1-090 DEM 
1.380 DEM 


32 DEM 
150 DEM 
440 DEM 


71 DEM 
133 DEM 
148 OEM 
418 DEM 
1.100 DEM 


Tetefonirajle zo kotoojo cene irdego disko SEAGATE - QUANTUMI 


Citizen 1 20 0 PLUS-80 stolp. - 9 igl. 
C^zeti 124 D-80 stolp. -24 igl. 
Epson LX 400 -M stolp. - 9 igl! 
Epson FX 10M - 1 32 stolp. -9 igl. 
Epson LQ 400 -80 st^p. - 24 id. 
NECQ2PLUS-80 stolp. -24 igl. 
NECP60 - 80stolo.-24lQl. 

NECP70-1325tdo.-24id. 


EPSON LASER EPL7IOO 

OPREMA ZA GRAFIKO IN ZALOiWlSniO 

Sconner Logitech SconMon Plus, ro6ni400 DPI 

Milko. senjsko s sottverom, 3 tipke 

Plosico GENIUS GT 12125 kurzonem no 4 tipke (zo CADI 

Risalnik ROLAND DXY 1 1 00 formot A3/A4 

Rozpolozljivi nsdnik AO in A1 in motematicni kopfocesor 

FAX CANON 80 

FAX CANON 270 


390 DEM 
650 DEM 
445 DEM 
I 1250EM 
740 DEM 
776 DEM 
1270 DEM 

I 630 DEM 


389 DEM 
50 DEM 
544 DEM 
748 DEM 


Telefoniraite,davasseznanimoznainoveisimi eenami. 


Delovni cas, dopoldne; 8.30-12.30; popoldne 15.00-19.00; ob sobotah zaprto 



PRILOGAMOJEGAMim. 


Objekti V racunalniski grafiki (TP 5.5) 


duSkosavkS 


Obiekino programlranje stopa sKoz glavna vrata v programske lezlke in 
komerciaJne paKete za oaabne raCunalniKe. Od banes znanih nailnov 
programiranja je ta na)bolj§i. Objektno programlranje obsega tri skupine 
jezikov. V prvi so eisti objektnl jeziki, npr. Smalltalk^ In acter. V njlh je 
deiansko vse prevedeno v pojsm obieKta: okna so obiekti. urejevalnikl so 
objekll. miSka jeobjekt... V druglBkuplnlso>skoraj- objektni jeziki (C+-)-) 
ozirome lezlkl, v katerih je bolje in preprosteje uporabijati objekts namesto 
kiasidnih moinosti, ki jin ponuia lezik. V tretji sKupini so hibridnl jsziki, npr. 
programs Turbo Pascai 5.5 in QuickPascai, v kalerih labko vse delamo tudl 
brez objeklov. 

Turbo Pascal je ie dolgo, od verzijeS.O, najpopularnejil programski jezlk 
za osebne radunalnike. 0 tern prida tudi vet kot 30 knjig. de ne 5tejemo na 
llsode programov. napisanin v tei verzijl. Verzga 4.0 Turbo Pascals jedodala 
I I. enole. ki so v drugih programskih jezikih znane kot moduli. V lei verzrji 
je Turbo Pascal skoraj doaegel mod modulB-2. Naslednja verziia. 5.0, )e 
dodala razhroddevalnik (debuggar), kakSnIh posebnlh dodatkov v jeziku pa 
ni olio. Od verzije 5.5 naprei Turbo Pascal podpira tudi obiekte. Korlst je 
dvojna: Turbo Pascal lovi korak s dasom. hkrad pa omogoda dvomllijonski 
mnoZIcI svojih privrZencev. da preizkusi ta novi programiranja. 

Najbri je najbolida lastnost ta Inadica neagresivnost. Ce se kdo ne deli 
uditi novlh stvari, lahko mime dude prezra itirl nove rezervirane besede. 
a katerimi se v Turbo Pascalu S.S Izvaja objektno programiranje. Vsl prei 
napisani programi delajo brez sprememb, ni Sokov pri prehodu na novo 
verzijo. Kljub lemu je objektno programiranja vse preved zanimivo in 
modno. da bi ga lahko kar tako ignonrall dlje dasa. Odpravlja nekatere 
probteme. ki so tako vkorenmieni v tradicionalen nadin programirania. da 
vedina programeriev misli.da is programiranja kratkomalodesamoposebi 
teisvno in da ne bo nikoll drugadno. TIpIden programer misll tudi tako; -ie 
spet hrup. Podakajmo, date ta val odhrumi mimo . . . Uoj program leZa dolg 
5000 vrstic In kdo bl se ubadal Se s tern. Mmam dasa. da bi se znova udH In 
bil spet razodaran. kot sem bll svojdas nad strukturiranim programiranjem. 
Os je objektno programiranje dobro, bom veriel isle Iskrst. ko bom vldel 
njegove zagovornike voziti masaratil- 

Ironljaje v tern, da se Ijudje bO|ljo sprememb in brez premisleka zavriejo 
prav tisti nadin programiranja, ki jim lahko naiboli pomaga v boju proti 
spremembam - objektno programiranje. Bilo bl naivno prldakovatl. da 
bodo programerjl semi od sebe pres^lali na objektno programiranje. 
Namen tega leksta le pokazatl. kako lahko objekte uporabimo na podrodju. 
ki je vsem dobro znano - v radunalmikl gratikl. Ne bomo se ukveriall ne 
s leorijo ne s sintakso, privzeli bomo, da imate izvime prirodnike all kakino 
drugo knjlgo, Ki podrobno obravnava Turbo Pascal S.S. Prav tako domne- 
vamo, da obviadate dslinicijo matnk in osnovne oparacije z malnkami. 
Kondnl cil) je, da napliemo razreds. ki bodo nsall grafidne objekte v dvo- in 
tridimanzlonalnem prostoru. Najprej bomo matematldne matrlka predstavill 
kot objekte. nsdaljevall pa bomo z razlidnlmi funkcljami, premicami, poll- 
goni, ploskvami in druglmi oditnimi objaktl. Tako hkrall odgovarjamo na 
pogoslo vpraianje zadslnlkov - kako prepoznatl objekt?! Odgovor je zelo 
preprost: vse je lahko objekt. vpraianje je samo. all to pelje k zaalavljenemu 

ClljU. 

Razred vsebuje sploine IsstnostI objekta. objekt pa je konkretizacija 

Matri6ne operacije v Turbo Pascalu 


njem programs, s klicem slandardnega ukaza Turbo Pascala QetMem Tu 
privzamemo. da skupna doliina matrike ne sme brti vedja od OolZine 
segments oziroma da mora biti manjia od 64 K. To js sprejemljrvo, de 
upoStevamo namen lega sestavka - risanja grafidnin objaktov. 

Inlernega krmlljeniB pomnllniks za razrad Matri* se lahko lolimo tudi 
drugado. Obstajajo 1. 1. oozdevne (virtualne) matrike. pn katenh js najvedje 
itevilo elementov v datoteki ns disku, pomnilnik pa uporabljemo kot 
-okno-, skoz katero gledamo na vso malriko. Malrlke. ki jih v glavnem 
seslavljalo nidle (takine matrike praviloms dobimo z reievanjem pareialnih 
dlfsrencialnih eriadb). bl zahtevale drugadno krmiljenje pomnilnika. Car 
objektnega programiranja je v tern, da lahko razlidne tipe matnk napiiamo 
poznaje, algorltmi, ki uporabliajo matnka, pa se sploh ne spremenijo! 

Razred Matrix ni popoln, je pa dovolj dober tudi za potrebe radunalniske 
gratike in kot zadeinik novlh metridnih razredov. 

Razred Matrix 


Oglejmo si, kakini so ukazi za razred Matrix iz datotoke MAT.PAS: 
(JF-i-l 
unit Mat: 

Interlace 

const stringLength = 255: 
type 

typoArray = array ol dataTyjje: 
mPtr =■ typoArray: 
matflecPtr =' matflec: 
matRec = record 
m : mPtr: 
size : word: 

name : stringIstrIngLengthi: 
end: 

Matrix = object 
mat : matRecPtr: 

procedure inil(l. j : integer: n : string): 
procedure done: 
function name : string: 
function locjl, j : Integer) : longlnt: 

procedure Identity: 

procedure changeNameIn : siring): 

procedure identify: 

procedure plusjmatl : Matrix): 

procedure multfm : Matrix: n : Matrix): 

function gel : matRecPtr: 

procedure putjvalue : dataType: I, j : integer): 

function getColumns : integer: 

function gstRows : integer; 

function at<i. j . Integer) ; dataType; 

end: I Matnx ) 


implementation 

procure Matrix.changeName: 


V Turbo Pascalu ni matrike kotosnovnega tips podatkov. Totudipomeni, 
da ni ustreznih operaclj z matrlKaml. Zato moramo napisatl ta lip sami. To 
lahko naredimo na neka) naCInov. Ceprav je to prvi razred v tern tekstu. 
bomo postavlll vpraianje. s katerim se zsCne pisanje vsakega objektnega 
programs; .Kam vstaviti nov razred v hiersrhijl obstojecin?* Povedano 
nekoliko drugade; -Od kalerih razredov bo nov razred. Matrix, podedoval 
najved laatnosU?* Ta vpraianje so retoriina, kar Turbo Pascal nima raz- 
reda. iz katerega bl Izvirali vsl drugl razredi. |Za primarjavo, v jeziku 
Smalltalk^/ Izvirajo val objekti iz objekte. Ki mu je Ime Object.) Razred 
Matrix bo zato popolnoma nov, Iz njege pa bodo. kot bomo videll pozneje. 
izvirali itevilni drugl. 

Matrika je urejena m-terica urejeniri n-tsric oziroma niz nizov. V pascalu 
se to ns klesiden nadin pove takole; 

TYPE 

rows = ARRAY OF REAL; 

matrix = ARRAY |2..34| OF rows; 

Tip rows je niz dasellh ilevil tips real, matrix pa je niz spremenijivk tips 
rows. Problem s to predstavltvljo matrik je. da so maja dokondno dolodene 
2e mad preva)anjem. Ta metoda js zato neuporabna. de naj definiramo 
matrike kot sploini razred. Bolje je odprell preprost niz In radunatl naslove 
matridnih elementov v njam. TakSen nizsealavljamo dinamidno, mad izvaja- 


procedure Matrix.idsntify; 
writelmat'.name): 

end; 

function Malrix.getColumns: 
begin 

getColumns mal'.cc 

end: 

function Matrlx.gelRows: 
begin 

getflows mat .rows; 

end; 

procedure Mairix.lnll: 
begin 

newfmal): 


SizeOtjMelRec); 




proceOure Matrix.done: 

dispos»(mat): 

FfeeMem(mBf.m, mar.sl29): 
function Matnx.name; 

name mat' name; 
end: ( name ) 
function Matrix. loc: 
begin 

loc ;= SlzeOI(dataType) • (U - 1) • maf.rows + I) + SIzeOftMatRee); 
end: ( loc ) 

writeln(mat'.name); 

for I 1 to mar.rows do begin 
for j := 1 to maf.columns do 
wrIleC ',at(l, 0:13:4): 


procedure Matrix. zero: 
var I, I : Integer: 
begin 

for I := 1 to maf.rows do 

for j := 1 to maf.columna do 
maf.nilloc(l,|){ 0: 

end; 

procedure Matrix. identity: 

b^ln 

mar.n1|loc(l,i)| := 1: 


a. b : dalaType: 

lor I :- 1 to maf .rows do 
lor ) := 1 to maf.columna do 
^ pul(al(i,|) + mat1.al(l,i), I,)); 

function Matrlx.get: 
begin 

get .= mat: 


procedure Matrlx.pul: 
begin 

maf.n1iloc(l.|)| := value: 

end; 

function Matrlx.at; 
begin 

end- ' 'Fiaf.ftf|loc(i.f)|; 


procedure Matrlx.mult; 
var 1. 1. K : integer; 
a, b, c : datatype: 


• k := 1 to n.gelColumns 
i ;= m.al(i,k): , 
3:-n.at(k,i): 


do begin 


Matridni elementi so tips dalaType, kJ nl tukaj nIC dri 
Zapis malReo vsebuje naslednja pol|a: 

size, zlogw. kl )ih zasedaio elementi matrlke, 
calumne, Stevllo stoipcev v matrikl. 

^4 Moj fflilcro 


: tip real. 


name, Ime matrlke: uporabno pri testiranju v zvezi z metodo wr. 
Spremenflivki rowa In columns sta dlmenzljl matrlke. Procedura ln« (ki ni 
konatruktor, kar je to zaCatnIk prihodnjega razreda nierarhi)e matnCnih 
klas) postavija te vrednosti dinamiino. Stranaki rezultal procedure inH je 
vradnost v size, kar je tudi Stevllo zlogov, kl so v pomniiniku rezervirani za 
matriko. Ce |e size > 66521. uCinki definiranja matrlke v programu niso 
znani. SporoPito kol lnn(333,66e). s kalerim zasedemo 333 x 666 


id Matrix, obnaPali 


= 887112 zlogov, resda deluje, vender nl jasno. kaj as dogaia. K 
program v dele pomnllnike, ki |ih sploh nl. Parametre sporoPila InH je treba 
kontroliratl. bodlsl prI podajanju all z vdelavo zaPPIte v metodo MeMa-InH. 

-Magiena konatanta- |e v tern primeru 65521 in ne vseh 65535, kol bi 
tanko priiakovali. Znlianje meje tzvira it samega Turbo Pascaia oziroma iz 
lega, kako program zaseda dlnamlCnl pomnllnik (heap memory). 

Porrtembno je, da|e rezervlran prostorzavoa matritni zapis m 

samo za niz z elementi matrlke. Ce v motodl Me— 

SlzeOf(mstRec), bi se vsl program!, ki uporabliajo ra 
Pudno, ker bi se podstkl prepletall na Istih naslovifi v pomniinii 
lahko naslanejo napaka v naibolj nepriPakovanItt trenutkih, n| 
all kakPnem drugem siandardnem ukazu Turbo Pi 

Procedura InH zaseda prostor z ukazom GefH.. 

pozneje sproSPamo v proceduri done s klicem procedure FreeMem. (Opo- 
zarjamo, da done tukaj ni desiruklor, kol inH ni konttruktor - Matrix nl 
dozdevnl razred.) PrvI parameter za oba ukaza. GetMem In FreeMem. je 
kazalec na niz, drugl parameter pa ja dolZIna niza. Ore zazviiaPo: prevajal- 
nlk zaseda prostor, kot da sta drug! In prvI argument v akladu. 

Ukaza GstMam In FreeMem je treba kllcati takole; 

GetMemttypeArray, SizeOf(typeArray)-. 

FreeMem(typeArray. SlzeOI(typeArray): 

Togo ni treba slepo ubogatl. Ta podprograma bomo klicall z lainimi 
kazalci. vandarz natanPno do)2lno. TouPinkuje pod pogoiem, dak pomnii- 
niku piistopamo v skladu z naUnPnImi bpi podatkov. Zato uvajamo metodo 
po imenu loc(IJ). Ta javno dela tisto, kar dela prevaialnlK ves Pas skrivaj 
‘■a tip podatkov. oznaPen z dataT^. Tako 

V kalerem loc vraPa n 

Mf je m pravzaprav kazalec na typeAmy. Ta niz je prav lako del 

.•••.Rec. Spremenijivka mat je edina spremenl|lvka v razredo Matrix 
In ima tip malRac. Ce Zellmo priti do elementa matrike, zato ni dovoli. da 
napliemo m- loe(l,|)l. Ves Izraz je glasi mit- m' loe(l,j)i, sPImer oznaPujemo 
element objekta, kr dobiva sporoPKo. To )e videll zapleteno, vendar do 
lakSnih izrazov prihajamo korakoma: ko jib napiiemo. lahko pozabimo 
nanje. 

Ce more bill naivePia dolZina poaamezne matriko kdai pozneie vepja od 
64 K, je treba semo spremenili metodo tec. Zuna] razreda Matrix nl treba 
iiporabljati foe: v tern razredu matripnih elemertov orinaiajo vse metode do 
matrlPnlh elementov samo z foe. V Turbo Pascalu |e popolna lokalnosl 
metode, kot ie loc. stvar programeneve samodlscipllne - v drugih objektnlh 


niz, V kalere 
m-loc(l,l)l, k« 


progrei 


Metode razreda matrix 


Metode Init naiprei obllkuje nov kazalec na mat. postavl vrednosti spre- 
menlilvk. nato poklIPe GetMem. da bl tako zasedia prostor za met. Meioda 
done je nasprolna: z diepoea se sprosti prostor. zasaden z mat. s FreeMem 
pa se sprosti pomnllnik. rezerviran za malripne slemente. Metoda loc je 
standarden naPin za dostop do posameznsga elementa matrlke vllnearnem 
nlzu. Metoda wr najprei napiSe Ime matrlke. nato pa matriko. Tako se 
izognemo vellkemu Stevllu ukazov writein v glavnem programu. Metodi 
zero In IdenIHy nam dasia nevtralnl matrikl za sePlevanie In mnoZenis. 
Z metodo gel dobimo Ptevllo v matrikl. S put vpipemo itevllo value na 
mesto I. j. Metoda at vrne element matrike na pozicl|i (l.j). Dobro bi bllo. Pa 
bl vse druga metode razreda Matrix prlhajale do elementov irtatrlke 
izkljuPnosput In at. Vobjekinem programiranfu vTurbo Pascalu znak ;= za 
operacl|0 dodeljevanja ne obstaia. 

Malodi cfiangeNime In identify postavita In izpISeta Ime matrlke v spre- 
menljlvki name, vender Drez samih elementov matnke. In nazadnie. metodi 
plua in muK sta blnami artimenpnl oparaoil nad matrikami: plus sePteie. 
muH zmnotl dve matrikl, predtem pa preverl, all |e matrIPno mnoienie za 
podane argumente Izvedtjivo. Ce nl. poPlje sporoPIlo na zaslon. 

Pogosto se zaslavlia vpraPanja, kalere metode morajo bib v razredu. 
Naibolje je. da programer sam zaPne uporabljatl svoje razreda. Na zaPetku 
se je zdela meioda get popolnoma uporabna za doblvanje podabiov iz 
matrike. Tods ie po prvem testu programa za ta to razred se te Izkazalo. da 
potrebuiemo metodo at, kl dela nasproino od metode put - vrne podatek iz 

Seveda lahko dodamo Stevllne drugs matripne operaclje, vender naipret 
poglejmo. kako delu|ejo 2e naPlele. Program mmMet le takle: 



program mmMat; 
uses Crt. Mat. TCUtll: 


K, m. n : Matrix; 
jIn 

ClrScr: 

writeInl'mmMat prvi zaalon - Demo za Matrix ): wrileln: 
n.init(M.'n '); n.idontity; 
with m do b^in 

WritainCNaredI nicto mathko oO 6 vratic in 3 stoipcev'l: 
WrlteLh: init(6.3. m '): zero: wr: done: 

Writelnf’Spremenl je v matrlko 4 krai 4. Izpolnjeno s itevlH ): 
m.lnli(4,4, ’m ' 


7.0000 5.0 

8.0000 9.0 
n je enolna matrika 

1.0000 0.0 

0.0000 1.0 

0.0000 0.0 

0.0000 O.C 

flezullat tnora bill (numeriOno) ia 


pul(1,1,1): pul(2,1,2|: put(3,1,3); pot(4,1,4) 
put(4,2.1); pul{4,2,2): Rut(0,2,3); pul{4,2,4) 


WriieLn('Doda|emo anotino matrlko'): 
plu8(n); 

changeName('m + n ' ); wr; 
g ;■= GetKey: 

ClrScr: 


WrIleLn; 

WrlteLocnezultat mora 
WrIteLn: 

k.wr; m.done; n.dona; i 


bitl (numericno) enak lu 


mmMat prvI zaalon - Demo za Matrix 
Naredi niOeIno matrlko a 6 viaticami in 3 atoipci 

0.0000 0.0000 

0.0000 0.0000 

0.0000 0.0000 

0.0000 0.0000 

0.0000 0.0000 

0.0000 0.0000 

Spremeni jo v malriko 4 krat 4. zapoinjano a atevili 


1.0000 


Dodamo enoino matiiko 

2.0000 

4.0000 

7.0000 

8.0000 


2.0000 


S.OOOO 

5.0000 

9.0000 


3.0000 


SliJra J. Kenilau prvega dela piognma imrMiU. 


Drug! zaalon programa m 


prikazuia matnOno mnoienje. 


at drugi zaalon - matriOno mnoienje 


0.0000 

0.0000 

1.0000 

0.0000 


3.0000 

0.0000 

8.0000 
1.0000 


0.0000 

0.0000 

0.0000 

1.0000 


Slika Z RetulaH dnigaga dela prsgrama mmMar. 


Razultati programa mmMat so na sllkah 1 In 2. SpremenljivKe k, m. n so 
oCjektl razrada Matrix. Malriko m naiprej deklariramo In poiliemo na zaalon 
kot matrlko s 4esllml vraticami In tremi stoipci. Nato z m.done zbhtemc 
m kot malriko dimenzi) 6 x 3 In jo redellniramo kot matrlko 4x4. Njene 
elemenle doloCimo z vrsto metod put. Malnka n je enotna In lo dodamo 
matrlkl m. Ker veija ukaz with m do. pomani rnetoda plus<n) tiato kot 
m.plua(n). Rezullat Izplaujamo z melodo wr. kl le - iz Islih razlogov 
- idsnliena z m.wr. Fjnkclja GetKey Iz enole TCUIII ustavl Izvajanje 
programa. dokler program ne prebare novega priliaka na tipkovnico. 


Kvadratne matiike - razred SquareMatrix 

a skalamo 
neha veljati 

X. Mnoienje matrik ni komutativno. kar pomenl. da je 
la argumenlov. Na sploh ne obataja enoveliavno del)e- 
10 dodatl nov pogoj oziroma poiskab podmnoiico 
re veija enoveljavno deljenje all podobna opeiaclja. 
Oodalmo pogoj. da moraio bill dlmenzlje matrik enake: to so 1. 1, kvadratne 
matrika. Za takjne malrike vpeliimo oojam Inverzne matnke. Matrika. pom- 
arzno malriko (£e la obataia), nam da enotno matnko. 
ca je navadna matrika. le da veija m=n. Razred kvadrat- 
:o podrazred razreda Matrix. Imenujmo ga SquareMatrix. 
la je v datoteki MMSQMAT.PAS: 

lit SqMat: 


SquareMatrix = objecl(Melrix) 
constructor Initll : Integer: n : string): 
procedure inverse(aMatrix : Matrix): 
procedure InllForTest: 


procedure SquareMalrlx.InltForTeat: 
begin 

put(1,l,1); put( 2,1.2); put( 1,1,3); pul(-1,1,4); 
put|3.2.1): put( 1,2,2): put(-1.2.3):put( 3,2.4): 
put|4,3.1): put( 2.3.2): pull 2,3,3): pift( 1,3,4): 
put(1,4,1); pul(-1,4,2); put(-1,4,3); put( 2,4,4); 
end: { SquareMatrlx.inItForTesI ) 
constructor SquareUatrix.init: 

Malrlx.lnltil.l.n): 
end: ( inlt) 

procedure SquareMatrix.inver8e; 


4.0000 

4.0000 

2.0000 


pivolRow, pIvotColumn : arra) 
temp, pivot, det : dataType: 


result := true: 

size := getColumns: 

a.init(sizB, (2 • size), 'a '); 

( Postavija razsirjeno malriko ) 
for I .= 1 to size do begin 
for ) := 1 lo Bize do begin 
a.pul(aMatrix.at(l,i), I, j); 

If I = j then a.put|1 ,i.<slze + j)) 
else s.ptitio.l.lslzi 




t)): 


I Postavija determlnanto I 
del 1.0; 

{ Zacetaj Caus-Jordanove ellmlnaclia I 
tor k 1 to size do begin 
( Izbira maksimaini pivot ) 

lor I 1 to size do begin 
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pIvolUsed := false: 

II K <> 1 then 
for I := 1 to (k - 1) ao 
If (i = plvolRow(l)) or 
(j = pivo(Columri|lj) 
men pivotUsed ;= tr 
If not pivolUsed men begin 
If abs(s.at(l.i)| > pivot then beg 

pivotRowlk] := I; 
pivotColumn|k| :> i: 
end: ( If ab8(a1) I 
end: 1 If plvottlsed ) 


( Preven singulamoet matrike I 

result false: 
WritelnCPremature exit): 


( Menja vrednost dt 


for I 1 1o (2 • size) do 
a.put( a.at(pivotnow|k|, j) i pivot . 
I Ellmlnira preostale vrstice | 
tor i := 1 to sl2e do begin 
temp := a.at|i, pivotColumnlk||: 


( temp ■ e.stlpIvotRowik], i) ). 


for j .= 1 to (2 ■ size) do begin 
temp := a.at(pivotRow(k),|): 
a. putt a.at(plvotColumn|kl,|). plvotRow(kl.j): 
a putjtsmp. aivotColumn(k).il: 

for I := (k +'l) to size do 
if pivotRoivfjl = plvotColumn|kj then 
pivotRow[|) .= pivotRow|kj: 


c.muttta, b): 

a.done: b.done: c.done: 
end. I mmtSqMat ) 

V programu OSSQMAT.PAS ze postavilev testne matrike uporabljamo 
metodo InllForTest. I Inverse neto izradunamo nieno rrtverzno matriko, kl 
je prav tako objekt tipa Matrix. Produkt poakusne (spremenliivka a) in 
inverzne matrike (spremenijivka b) ;b mafrika identltete (spremenliivka c), 
kot ka2e sllka 3. 

Program mmSqMai. testiranfe matrldne inveizlje 


1.0000 

3.0000 

4.0000 

1.0000 


2.5000 

-1.0000 

-2.5000 

-3.0000 


-0.2500 

0.0000 

0.7500 

O.SOOO 


-0.0000 

0.0000 

1.0000 

0.0000 


-2.0000 

-2.7500 

-3.5000 

0.0000 

-0.0000 

-0.0000 

1.0000 


SfUra 3 Seaufrai programs dsSqMat 


Spremenijivke tipa Matrix fragmentirajo dinamidni pomnllnik, to pa lahko 
vpllva na naslednje spremenliivka istega tipa. Zato ne bl smell izmenldno 
izvajali metod done m Init ze razlidne spremenijivke. Tveganje takine in 
podobnih napak je cena. ki jo pladjjemo za krel rants matrix med izvaianiem 


Vektorska razreda ColumnMatriz in RowMatriz 

V razredu SqMat smo pravzaprav uporaPljali vektorje sziroma matrike 
z eno same vrslico all stolpeem. Zdaj jih bomo formaino detinirall kot nova 
razreda. RowMatrIx in ColumnMsIrIx. Tukaj sta enoti mmRowMat In 
mmColMat iz datotek MMROWMAT.PAS In MMCOLMAT.PAS. 


I Prestaviia sloipce inverzne 


end: ( lor k | 
end: ( Inverse ) 
end. ( SqMst ) 

V razredu SquareMetrlx so samo tri nove metooe. Prva, Init. klrde >zgor- 
n|0- metodo Matrlx.lnit. In to z Istim prvim in Orugim parametrom. tako da 
dobimo kvadratno matriko. Metoda InItForTest neposredno postavl eno 
melriko za testiranie. In nazadnie. glavra novost v tern razredu je metoda 
inveree. ki Izradunava Inverzno matriko. Ta metoda sodi med daljSe In 
lemelji na Gauss^Jordanovi eliminaciiski shemi. 

Tjkai je 5e testnl program, mmtSqMal. iz datoleke MMTSQMAT.PAS: 


re enostoiRcno matriko ) 


RowMatrIx = obiecKMatrIx) 
constructor mlt(i : Integer: n : string): 
function al(i : Integer) : dataType: 
procedure putfvalue : dataType: I : Integer); 


n('Program mmtSqMat. tc 


b.initfa.getColumns. 'b '): 


Implementation 

Iructor RowMatdx.init 

Matrix.inlt(1. 1, n): 
ion RowMatnx.at: 
at := Malrix.at(l.l): 
rdure RowMalrix.pul: 
Matrlx.putivalue, 1. f) 


unit mmColMal: 
interface 
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procedure ColumnMatrix.r 

Mairlx.puKvalue. I. 1) 
end: ( put | 
end. ( mmColMat ) 

Razred Point 


poSljemo kot sporoiila todkam. ker bi morall v nasprotnem primeru v glav- 
nem programu pokllcaK enolo Qrapli. 

Spremenlilvka visible spremlja stanje viol|ivosli lodke. Nieni vrednosti sta 

logidni. false In true, postavlta pa ]u metodi draw In hide. Meloda IsVIsIble 
vrne trenutro vrednosi spremenliivke visible. 

Vellko mated v razredu Point, npr. aba in round, ima enako ime kot ukazi 
Iz Turbo Pascals (snots System). -Nalvno- navaianja teh Imen brez oznake 
enole vodi k sinlaktidnim napakam. Zato jlh znolrai metod razreda Point 
nalsndno dotofilmo a predznakom System in pitemo System.abs, System- 

In nazadnie. metodo perspTrans smo naptsali iele nalo. Ko |e postala 
osnovna koda razreda Point stabllna: metoda perspTrans se zdi zazdai 
zjnai konteksta, zakal smo jo uvedli. pa bo jasno pozneie. 

Lanko sklenemo. da organizacija metod v razred ni linearan proces. 
Skoraj nemogode jekar lako sestl. si zamisliti in napisatl pravvse. ker bodo 
prihodnji uporabniki razreda zatitevali. 

Razred Point. Iz enole mmPt in datoleke MMPT.PAS. (e takle: 


Todke so zelo pomembnl obiekti. Potrebuismo jib v dvo- In tridimenzl- 
onalnih prostorin. Edina resnidna dllema je. kako organlzlratl dedovanje. 
Tradiclonalno premiSI|an)e pelje v obllkovanie abstraktnsga razreda Point, 
kl bi ga podedovala razreda Polnt2 za todko z dvema oziroma Points za 
lodko a treml dimenzijaml. MoZno je. da bo razred Point (namesto razreda 
Points) edini rodileljskl razred In da ga bo Points podedoval nepoaradno. 
To bi pomenilo. da so vse Iridimenzionalna todke vsebovane v dvodlmenzl- 
onalnih. $e en nadin bi bil. da bl bile dvodimenzionalne todke podmnoZice 
Iridimenzionalnlh todk: tako bi bll razred Points roditeljskl. To se zdl dobro 
(-od sploSnega k posebnemu'l. vender bodo potem dvodimenzionalne 
todke vedno vsebovale ie tretjo dimenzljo. to pa bo povedalo zahteve po 
pomnilniku Tu bomo prikazall Se eno pot za organiziranie razreda todk, to 
bo razred Point Izenote PI (PT.PAS). Namastodveh posabnin razradov todk 
bomo Imeli samo enega, in la bo nasiednik razreda RowMatrls. Tako 
izenaduiamo razrede todk v dveh In tren dlmenzliab in si pridobimo moZ- 
nosl za dinamidno podajanje todk med Izvaianjem programa (metoda InHI. 

Razred Point je aplotno razSirjen v grallkl. zato vsebuje veliko Stevllo 
metod. Resda |e vellk. vendar se dolZIne ne smemo ustrailtl - ni nastala 
naenkrat. amcak smo lo dopolnjevall po potrebi. Pravzaprav se znotraj 

— ' — loiijo na skupine. To je oznadeno 

I dehlev metod na skupine znotraj 

Vedno naiprei piiemo metodo Init. V tern razredu nl potrebna nova 
metoda done, kar pa ne pomeni. da je nl: seveda jo nasledimo Iz razreda 
RowMatrIx. Metoda Inll se uporablja v RowMeLinIt in zaaede ved prostora, 
kot ima ta todka koordinat. Zadnji del todke le nidla. vendar more bit! tarn, 
ker homogene matrlke llnearnih tranalormacii (glej definici|o pozneje v tek- 
stu) V predstavitvl todke zahlevaio dodatno dimenziio. 

Po metodi inll bl bilo smisaino dopisatl operaciie nad todko. za katere iz 
malematike vemo. da so pogoste m korratne. Takine so nasledrje metode: 
dimension - Stevllo Koordinat v lodki. 
negated - aprememba predznaka vseh Koordinat. 
scalarMull ~ mnoZenje vseh koordinat a Stevilko. 
polniMult - mnozenie todke a todko, koordinala za koordmalo. 
scalarPlua - dodaianie itevila (skalaria) k vsaki koordinali. 
polnIPlua - seStevanje todk. koordinata za Koordinato. 
acalarSub - odSlevanie Stevilk od vsake koordinale. 
poIntMlnuB - odSlevanje todk. Koordinata za koordinato. 
scalarDIvIslon - delienje koordinat s Slevilom. 
dolProduct - skalarni produkt todk. 
translate - prenos todke, 

aba - absolulna vrednost todka. koordinata za koordinato. 
round - zeokroievanie koordinat. 

Irune - rezanje koordinat. 
max - naivedja koordinata todke. 
min - najmanjia koordinata todke. 

Do prve skupine metod amo pridll saploSnimI matemalidnlml predpostav- 
kaml. Zato da bi lahko testirall. kar smo napisall. uvedsmo drugo skupino 
metod. ki olajsajo praktidno dale. Naiprei uvedemo razlldne nadirs za 
neposredno detlnlranje Imbranie koordinat todke. Metode putX, putV. pulZ 
dolodijo uatrezne koordinate todk. funkelje x, y, z pa bereio koordlnate. Te 
metode so bile zadostne. da smo naptaall tesinl program. 

Zaradi ustreznin izradunov v razredu Line (premice) sta pozneje pnill Se 
metodi Intersection In distsnee. Tl metodi aodita k razredu Point samo 
zato. ker so n)un rezultat (oziroma argumenli) - todke. Po zasnovi spadata 
obe metodi k razredu Line: 

intersection je presedidde premie, podenih z dvema paroma todk. 
distance |e dolilna med dvema todkama. Ta metoda bl lahko blla vpisana 
V katenkoll drug razred. 

Zadnja skuplna metod ride todke. Osnovna metoda la draw, vendar je 
enaka kot shew: obe kllCeta lokaino metodo IntemalOraw. ki dejansko ride. 
Vzrok za uvajanje dveh metod za islo nalogo )e naCin rlsanjai obidaino 
ridemo z draw, prlrodnik o Turbo Pascalu pa za lo uporablia besedo ahow 
Metoda hide je nasprolna melodama draw in show - zbride todko 

Metodi inttGraph In cloaeQrsph samo klldeta Istoimenska ukaza iz enots 
Graph. Zakaj ju potem uvaiamo v razred Point? Preprosw prirodno le, daju 


( Oefinira locko 1 
Interface 

uses Mat, mmCotMal. mmRowMat. n 


nSoMat, Graph, mmPrsPr); 


ma133 = SQuareMatrix; 
pointRr =■ Point; 

Point = objacl(RowMatrlx) 
visible : boolean: 

procedure perspTrans(pp : PerspectiveProjeclion: potnt3D 
constructor lnlt(l : Integer: n : siring): 
lunction dimension : Integer: 
procedure negated: 

procedure scalarMull(value : dataTypej: 
function poIntMulKo : Point) : dataType: 
procedure scalarPtu8(value : dataType); 
procedure pointP(us(p : Point); 
procedure scalarSublvalue : dataType): 
procedure polntMlnu8(p : Point): 
procedure scalarDlvlslon|value : dataType): 
procedure aba: 

function dotProducllp : Point) : dataType; 
procedure translate(p : Point); 
procedure round: 
procedure Irjnc: 

procedure spnerIcalCoordinalesIwd, pal, spa ; dataType): 

lunction max : dataType; 

function mtn: dataType: 

function X : dataType; 

function y ; dataType; 

lunction z : dataType; 

procedure putX(value ; dataType); 

procedure putY(yalue : dataType): 

procedure putZ(vatue : dataType): 

procedure Intersectlonlat. aZ. b1. bZ : Point); 

function dlstance(o : Point) : dataType: 

procedure inilGrapn; 

procedure closeGraph; 

lunction laVisIbte : boolean: 

procedure show: 

procedure internalDraw: 
procedure moveTo(o : Point): 


function Point.dimension: 
begin 

dimension ;= RowMalrlx.getCoiumns - 
end: ( dimension ) 
procedure Point.scalarMult: 
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inclion PointpointMutt: 
ir I : integer: 
value : dstaType: 


procMure Point.scalarPlus: 

^ tor i :» 1 to dimension di 
put( at(t) + value. I); 
end; | scalorPius I 
procedure PoInl.poInlPlus: 

tranalale(p); 

procedure PoInt.scalarSub; 
scalarPlust -value): 


lor I 1 to dimension do 
pul( at(l) - p.Bt(l), I): 
end; ( pointMlnus ) 
procedure PoInt.scalarDtvIslon: 
Ppgip ^ ^ ^ 

end: ( scalarOIvtslon ) 
procedure Point.abs: 
var I : Integer; 


function PoInt.dotProduct; 

dotProducI polntMult(p); 
end; { dotProduct ) 


action Point.mln: 
r I : Integer; 

V : dataType: 

}ln 

v:=at(1); 
lor 1 1= 1 to dlmens 
If V > al(l) then v 


put(at(l) + p.at(l), I); 


put| Syslem.trunc(al(l)), I); 
end: ( trunc ) 

procedure PoInt.spherlcalCoordini 
begin 

put( cosfpsi) • sin(eps). 1); 
put( CQS(eps), 2); 
pull sln(psl). 3): 


5calsrMult(wd>; 

end; ( PoInt.spherIcalCoordInates > 
function Point.x; 

at(1): 

end: ( x ) 
function Point.y: 

at{2): 

end; { y | 
function Polnt.z; 

2 at(3): 


putfvBlue, 1); 
end; ( putX ) 
procedure PoInt.putY: 

If dimension > 1 then 
putfvalue. 2) 
end: { putY ) 

procedure Point.putZfvalue ; dataType): 


puKvalue, 3); 
end; ( putz } 

procedure Polnt.lnteieectior 


kf , k2. n1, n2 : dataType; 
InvSm, sm ; SquareMatrIx; 
constants : ColumnMatrlx; 
results : RowMatrIx; 





vers : dataType: 

begin 

s 0; 

tor I 1 to dimension do 
a s T sqr((al(l) - p.al(i))); 

distance ;= aqrtfs): 
end: ( distance ) 
procedure PoIntlnltQrsph; 
vargd, gm : Integer: 

gd := Graph.Detect: 

Graph. InltGraphfgd, gm, ’ 

if Graph.graphResult <> Graph.giOk then hallfl): 
end; ( InltDraw } 
procedure PoInt.closaGraph; 

Graph .closeGrepti: 
and; { closaGrsph | 
function Point.isVisIble: 
begin 

IsVIsIble :- visible: 
end: { IsVIsIble ) 
procure Point.show: 

Graph.putPb(si(System.trunc(x), Syslem.truncfy). getColor): 


proceOure Point.hide: 
vlsieis := false: 

puiPcxelfSyetem trunc(x). System.ln 


procedure Poml.inlemalOrew; 

end: ( InternalDraw ) 
procedure PoInt.moveTo: 


^pul(p.at(i>, I): 

end; ( movoTo 1 

procedure PoIrtt.perspTrarrs; 

var tx, ty, tz, e1. e2. e3 : dataType; 

with pp do begin 

tx := polnt3D.x -• 
ty := poIntSD.y 
tr ;= polnt3D.z 
el ;= dt-tx + dZ*ty + d3-tz 
e2 d4-tx + dS'ty + dd'tz 
o3 ;= 07*tx + dS'ty + dP-tz 
pul(xfactor * xdistance • (e1 
pulfxtactor • xdistance * (e3 
end. { with pp ) 
end: < porspTrana ) 
end. ( mmPt ) 


a.translatelb) 

11.0000 

a.round 

11.0000 

a.trunc 

13.0000 

sphericalCoordlnBles(1.pl,pl) 
, 0.0000 
p1 

1.0000 

P2 

0.0000 

p3 

0.0000 

P4 

1.0OUO 

r, preteina toCka vrstic 
1.0000 


Testnl program mimPt nl dolg. 


Program mmdsPI - teetlranje razreda Point 


a. negated 

-1.0000 

a.acalarMult 

-3.0000 


-1.0000 

a.polnlPlu8(b) 

0.0000 

a.acalarSub(3) 

-3.0000 

a.polnlMlnua(b) 

-4.0000 

a.scalarDlvielon(IO) 

-0.4000 


-3.0000 

3.0000 

9.0000 

1.0000 
-6.0000 


4.0000 
-4.0000 

-12.0000 

1.0000 

-10.0000 

-9.0000 

-12.0000 

-13.0000 

-1.3000 

1.3000 


on prograira mntdsPt. 


SporoOMo lnlt(3,") defintra Irldimenzionaino to&ko. kl se izpiSe Kot 
Stevllke. Podobno d4 sporoOilo lnn(2,") tri itevllke. ki predstavl|a)0 tc 
V ravninl. 

Slika 5 prikazuje tudi Izradunano preseCiOie dveh premie. 


Program mmdaPt - drugl zaslon 

a.maK 1.3000 
a.mln 0.4000 
ajt 10.0000 

e.y 2.0000 

a.z 30.0000 


31.0000 

0.0000 

0.0000 

0.0000 

0.0000 

0.0000 

0.0000 


Slika S. Drugi zaslon prograjns mmdaPt. 


vendar so njegov rezultat kar trlje zasldnl. 
iltata osnovnih sporoOII objektom razreda 
prlkazall. ker je ena sama toOka. narisana 


program mmdsPt; { Demo za Point ) 
usee Crt, mmPI, TCUUI. Graph: 
vara, b, r. pi. o2. p3. p4 : Point: 
result : Mat.dataType: 


wrlteln('Program mmdsR - testiranie klase Point ); writaln: 
with a do b^ln 
initO.’a •); 

put(l,1); Rut(-3,2): put(4.3): wr: 
negated: changeNameC a.negated'): wr: 
scalarMutt(3.0)rchsngeName('a.scalarMult '): wr: 


- b’): 

b.put(l.l); b.put(1,2); b.put(1.3): b.wr; 
result polntMult(b): 
writelnrpointWult(b) = '. re8Ult:13:4): 
scalarPius(2): changeName('a.scaiarP1ua(b)'): wr: 
polnlPlus(b>; changeNamet'a.pointPlustb) I: wr; 
scaiarSub(3): cnangeName|‘a.scatarSub(3)'): wr: 
poln(Mlnus(b): changaName('a.polntMinuB(b)‘): « 

scalsrO>vision(10|; 

cnangeName('a.scalarDlvision(10)’): wr: 
abs: changeNameCa.abs'): wr; 
wrltem(’dotProduct(b) - '. dotProduct(b):13:4); 
g := GetKey: 

CIrSor; 

writeln('Program mmdaPt - drug! zaslon'); 
wrIteInCa.max'. max:13:4): 
wrlteln('a.mln'. mln;13:4); 
putX(iO): puiY(2.60): puiZ(30): 
wrlteln{‘s.x'. x:t3:4): 

• -ncay, y;13;4); 


wrlteln('a.) 


translatefb); changeName('a.trenslBte(b) '); wr; 
round; chengeName('a.round'): wr: 
putX(13.4): 

trunc: changeNameCa.trunc’): wr; 
spherlcalCoardlnaies(1. pi. pi): 
changaNsmeCspherlcalCoordinatesfl.pl.pl)'); wr: 
end: < with a } 

r.inll(2.‘r. presecisena tocke premie '); 
p1.inlt(2.pV);p2.inll(2,'p2'); 
p3.init(2.'p3');p4.lnH(2.'p4'); 
p1,putX(1); p1.putV(1): 
p2.putX<0); p2.putY(0|: 
p3.putX{0): p3.putY(1); 
p4.putX(1); p4.putY(1); 
pl.wr; p2.wr; p3.wr: p4.wr; 
r.lntersecllon<p1. p2. p3. p4); 

g := gelKey; 
a.initaraph: 

OutTextCProgram mmdsPi - zaslon at br 3. grafika ): 

pl.putX(IOO); p1.putY(100); pt.draw: 

g getKey; 

p2.acalarPluB(2O0); 

p1.moveTo(p2): 

g := getKey; 

a.closeQraph: 

a.done; b.done: r.done: pt.done; p2.done: pS.done: p4.di 
end. ( mmdsPt | 


Lineame transformacije 


Razredj, o katerlh srrio govohli doslej, so obdefovali splo&ns obliks 
matrlk, Kl jih uporabljanjo v razlldnlh tehnifnih, matsmatlSnih In statlstidnih 
aolikaciian Tjkai obravnavamo semo uporabo matnk v radunelniaki grafikl. 

a V glavnam v razradu SguaraMatrlk. kar pomanl. da bomo 




I Definira boir 
rnlertace 
uses SqMat: 


imaio sploSno obllko 

kjar ala k I y vektorski spremenijivki. A pa je matrlka. Ce gledamo 
geometnjsko. sta x In y (odki v ravnlnl. V radunalniSki granki je obliajna 
pradstavitev toSke kot vektoriev, ki so za po ano djmenzi|o vadji od dlmen* 
zi|e prostora. kateremu ta todkepripadaio. TakoaedvodinienzionalnB toSka 
spramenl v vektor 1 x 3; matrika transtormacija. kl ustraza takini todki, |e 
tipa 3x3. Najbolj splodna obllka takSne matrika je 


Tratjl stolpec ja tlkslran na enotni vektor. zato la vldatl. kot da pri 
tranaformacljan ne sodaluie. Tu le zato. da 01 blla matrika A kvadratna In da 
bi ji pozneje lahko izrapunali Inverzno matrlko <fie ta obstaja). 

Malhke. v katerlh je zadnji stolpec podoben tislemu v navedani matrlkl, 
so nomogene. Detinirajmo nov razred. HomoganaousMalrlx. kot podrazred 
razreda SquareMalrix. Edina razllka je v metodi Init, kl mora zdaj redebni- 
ratl seetavo zadnjega atoipca; 


identity: 

lor I := 1 to (size - 1) do 
put(polnt.aI(i), size, I); 
j: ( inll f 

icedure TranslallonMathx.Inverae: 


I hm.getRows: 
for ( := 1 to t - 1 d 
put( -hm.at(t,i), t 
end: ( for i ) 


program ttTrnMal: 

( Testiranje matrika prenosa ) 
uses Crt. mmTmMat, mmPl: 

a. c : TranslatlonMatrIx: 


constructor Ho 
var I : Integer: 
begin 


togeneousMatrix.ln 


for I := t to getColumns do 
put(0, getColumns, I): 
put(l. getColumns. getColumns): 


c. inversefa): 

d. lnlt(b.dlmenslon, "): 


end. ( ttTrnMal ) 


Translaclju dallniramo kol 

n 0 0| 

T= 0 1 0 
[Tx Ty lj 

Z direktnim radunanjem dobimo enadbe translacije v ravnini; 

Y = y Ty 

Rotaciio okotl koordinatnega izhodlSda za podanl kot definiramo takole: 

fcosie) -sln(a) ol 

R = I s<n(ff) cos(O) 0 1 

lo 0 ^ 


Skaliranje (homotetljo) definiramo takole: 



Zgornje tri matrlke skupaj lahko predstavlio katerokoll transformacljo 
lodkev ravnlnl. ZaradI dedovanja lahko te matrlke napldemokot podrazrede 
razreda HomogeneousMalrIx. Za prenos definiramo razred TransIstionMa- 
trix. V dstoteki MMTRNMAT.PAS. 

unit mmTrnMat: 

( Definira malriko translaclie ) 



TranslatlonMatrIx = obiectIHomogeneousMatrix) 
constructor Initjpomt : Point: n : string): 
procedure lnverse|hm : TranslatlonMatrIx): virtual: 


RezuRatl programs RTmMat so prili 


na sllKi 6. 


Program ttTrnMar, testiranje prenosa 

b, lodka v ravnini 

3.00(KI 5.0000 

a, matrika prenosa 

1.0000 0.0000 

0.0000 1.0000 

3.0000 S.OOOO 

c, inverzno za a 

1.0000 0.0000 

0.0000 1.0000 

-3.0000 -S.OOOO 

d, apremenjen znak 

-3.0000 -S.OOOO 


Sbka 6. Regului prcgrama nTijiMai 


0.0000 

0.0000 

0.0000 

1.0000 

0.0000 

0.0000 

1.0000 

0.0000 


Spremenijivkabie tIpa Polnloziroma todkadlmenziie 2. Znto postavimo 
matrlkl a In e. Obe sta matrlkl prenosa, le da je c Inverzna za a. Spremen- 
Ijlvka d je todka s spremenjenlm predznakom. Ker Imamd metodo negated 
za todke. lahko Inverzljo matrlke za prenos napiSemo tudi preprosteie. take 
da poklidemo matodo negated kot argument za Init. 



za odlocitev 


ISCcmo fKidroCne rasiopmke za prodaio radunalmSkih sislemi' 


mm 

ATR d.o.i) . V Mufglah K1 . P 1(10(1 I (iihliiina 
Tel . (Ilhl) 32fi-7f'7. .127-(IAK. M S-hftk; Fiiv (llf> 1 1 2 lft-’f>5 

/(ilKevaitv kalaloa na^ih izdelkov. 


ATKi 
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KWPTOGRAFIJA. 


Zakleni podatke z javnim kljucem 


DRAGAK PLESKONH6, dip), ing- 


1 a priapevek je Iogi6no nadaljeva* 
nie (ilanka o zaiCili skrivnih podat- 
kov in programov. obiavljenega 

V 12. StevilKi Moiega mikra 1990. 

V niam obravnavamo anfriranje po- 
datkov ozirnma sporoill. ki |in po- 

'' ' idaljavo ponezanesljl- 

Mezanesljlv kanal je 


dujemo na 
^ kanalu. 


oaabnega preroaaspQroiila. Opisa- 

dalkov s Sllriranjem. In sicer v okvl- 
nj t.i. kriptosiatamov z javnimi kljubi 
(angl. public key systems). 

P'edslavljaile si. da bl morall reSi- 
ti lale problem prijatelju (prijaleljl- 
cl), ki iivi V oddalienam mestu, naj 
bi posleli kovCek. v katerem so dra- 
goceni predmeti (oziroma sporobi- 
lo. podatki. programi). NIhbe ne 
smszvedeti.kai jev KovCkj. Izbirate 


lei, ka| ;e 
V kovCku (sRorobilu). bo to vsem 
prISIo na ulesa. Tega pa si kralko- 
malo ne smate dovolltl. Kako torej 
ukrepali? Kovbek lahko zaklenete. 
A kako nai ga polem prejemnik od- 
klene. Ko pa le kljuC v vajih rokah? 
Kljuia mu po kurirju ne morete po- 
slatl. saj bloveku ne zaupate. Poire- 
bovall bl tore] Se enega kurirja. kl bl 
odnesel kljub. Toda kurlrja se uteg- 
nela med potjo sredati in si skupaj 
ogledati vsebino kovdka. . . Taka re- 
Sitev lorej ne pride v poSlev, povrh 
pa is draga. 

Kakina je potemtakem prava reii- 
lev? Morda. 

1. Kurir naiprej odnese kovdek 
laeve zaklenjan). ga Izrodl. polem 
pa se vrne po kljud. 

2. Zaklenele kovdek. kurir ga od- 
ajemnik ga zaklene a svojo 


kljudavnico in ko»Cek|e : . 

njen samp z obedenko prejemnika. 
Kurir odnese kovdek prejemniku, ta 
ga odklene In vzame Iz njega podilj- 
ko. kl mu le namenjena. 

Malce zapleteno. kainei Kkrati pa 
Se vedno drago 

A de bl obstajala kljudavnlca. kl jo 
zaklenemo z enim. odkienemo pa 
z drugim kljudem? Nevsakdanje, saj 
si s kljUdem. kl kljudavnico zaklene. 
pri odkiepanju ne moremo'pomaga- 
til Kljudaste namred Inverznal . . Za 
kljudavnico lorej nejprej uporabite 
tranaformacijo T,. ki jo Iz slanja od- 
klenjeno (S,) pretvori v stanja zakle- 
njano (S,). To opravite s kljudem K,. 
Za odkiepanje kljudavnlce pa upo- 
rabimo Irarslormacijo Tj in ktjud K,. 
Sleherni od kljudev (K,. K,) iznidi 
transformacijo. kl jo je opravll prejS- 
n|l kljud. V poenostavijenem zapisu 


Tj = (T,) I|. transtormaciji T, I Tj 

sla madsebojno Inverzni 
K, « K, = 1. Ij. kljuda K ste medse- 
bojno inverzna (znak * re oznaduje 
navadnega mnoienja) 


T, (S„,K,) = S„ Ij. T, a kljudem K, 
prevede sporodllo Iz stanja S, v sta- 

Tj (s'k,) - s.. tj. T, prevede skupaj 
s kljudem K; sporodllo Iz stanja S, 
V stanje S,. 

Z zaporedno uporabo transfor- 
macij T, in T; dosaiemo idantiteto, 
tj. sporodllo oslane v prejinjem sta- 
nju. Tisli. ki ieli poslali dragocena 
sporodlla in si med prenosom hkratl 
zagotovltl njinovo nedotakijivosl. 
mora tore] poskrbetl za dva Inverz- 
na kljuda. Enega od ten kljudev po- 
ilje naslovniku In mu sporodi: 


il poiiljate. zaklenit 
Ti kljudem (K,) • 


(Sllriraite) s 

Sporodlla seveda ne more nihd 
odkienitl (deditriratl). saj nima nihd 
ustreznega kljuda (K;). To lahko ns 
redlta samo tisti, ki je generiral pz 
kljudev K, In K,. oziroma kaka bistr 
glava, ki bi na temelju javnega klji 
da K, izradunala Se skrivni. tj. ir 
verzni kljud K;. Skrivni kljud mor 
bill torej enoemerna funkclja javnt 
ga kljuda, Ij. v razpoloiljivem das 


n z razpolotijivim 
imel na temelju z 


’^f-'ro'Z 




ga razen osebe B ne bo mogel ninde 
dedilrirati. 

Kako oseba B dedifrira sprejelo 
spprodiloT Zelo preprosto. Najprej 
upprabl javni kljud osebe A, tj. Ka. 
S tern >lznldl* udlnek. kl ga je oseba 
A dosegla s Bvo|lm skrivnim kljudem 
Ka‘ (to more sicer naredlli kdorkoli). 
Z uspedno Izvedbo le operaclje se 




smsrne funkcije uporabljamo di- 
skonlmualne In poljubire lunkcije 
Pojem enosmeren nl absoluten. 
temved je odvisen od tega. za ko- 
likdno dtevilo izradunavenj pravimo, 
da pomeni .nemogoda veliko Stevi- 
lo-. Pravimo, da za dano vrednost 
(unkcije F(X) radunanje vrednosti 
Pgg X >radunske nl lzva<lljivo>, ds to 


ia Saved os 


telijola 


nanega javnega 
Kijuca nmce izradunali. kakden je 
skrivni kljud. Tedaj ne bl bile motna 
nrti transtorma . 
klenjenega) sporodlla i 
(odklenjeno), kajli tudi dllrirano be- 
— : ^ lunkcija odpr- 


Predstavljajmo si. da obstajata 
osebi A In B, ki Zellta Izmenjavatl 
sporodlla. Drugim ljudem ne zaupa- 
ta kaj dosti. Pad! bi si zagotovili: 

1 . Tisti. ki podilja sporodllo. hode 
bill prepridan. da sporpdila ne bo 
prebral ninde drug razen naslov- 

2. Tisti, kl sporodllo prejme. 2eli 
trdno vedetl, kdo mu ga podilja, tj. 
bode Imeli zagolovilo, da mu sporo- 
dlla ne podilja kdo v lujem imenu. se 
pravr, da se nihde laino ne pred- 
stavlja. 

Kako ukrepati v tern primerj? Re- 
dllev je takale: 

Osebi A In B generirala vsaka po 
en par Inverznlh kljudev. Z druglmi 
beaedami. oseba A izdela Inverzna 
Kljuda Ka in Ka'. pri darner je Ka 
javni. Ka' pa skrivni kljud. Podobno 
oseba B Izdela Kljuda Kb In Kb’. 

Potem Ain B javno objavila kljuda 
Kb in Kb. medtem ko Ka' in Kb' 
ohranita zase. Prlvzemlmo, da iz 
javnin kljudev nihde ne more izradu- 
nati skrivnih (pozneje bomo pojas- 
nlli, kako lakdne Kljude zares gene- 
rirajo in uporabljajo) Kako bo ose- 
ba A poslala sporodllo osebi B?Na|- 
prej sporodllo zaklene. Ij. transtor- 
mira s svojlm skrivnim kljudem Ka 
(opisali bomo tudI postopsk le 
transformaclje). Potem takp zaKle- 
njeno sporodllo ds enkrat zaklene. 
toda tokrat z jevnim kljudem osebe 
B, tj. s Kb. ki je vsem znan. in takdno 


, skrivni kljud. Toda 
sporodllo de ni deditrirano. Nasled- 
njl korak. ki ga naredi oseba B. je 
transformaclja s kljudem K' 
z njenlm skrivnim kljudem ' 

more opraviti i 

nihde drug ne pozna njenega snnv- 
nega kljuda). Po tej poll pride oseba 
B lorej do odprte (deditrirane) oDIi- 
ke sporodlla. kl ga je doblla od ose- 


n (to pa 
a B, sai 


ba. kl se 2ell vkijuditl. mora lorej 
dolodili par kljudev (svoj javni in 
svoj skrivni kljud). Javni kljud poloii 
na svetio, obenem pa zahteva. da 
vsi. kl ji podiljajo sporodlla, difrira- 
nje opravijo z njenim javnim klju- 
dem. Ce dali de preverltl verodostoj- 
nodl (avienlldnosi) sporodlla. potem 
zahteva, naj tisli, ki ji podlljajo spo- 
rodila. za difriranje uporabijo svoj 
skrivni kljud. in sicer lako, kot smo 
de opisali. 

Takdne sisteme v kriptogralljl 
Imenuiemo kriptosistemi z javnim 
kljudem (angl. public key systems). 
Tedavi. ki ju je treba premagati, sta 


- par kljudev (javnega in skrivnega) 
moramo doloditi lako. da iz javnega 
kljuda nl mod uganiti skrivnega 
' transformaclja (funkclja presllKa- 
vanja) sporodlla (odprtega besedila, 
programa, podalkov) v dllrirano 
obliko mora bit! takdna. da inverzije 
nl mod opraviti, ne da bi poznall 
skrivni Kljud. 


Eden od sistemov z javnim klju- 
dem je narejen lako. da uporabija 
oditno tedavni problem radunanja 
algoritmov v aritmetiki po modulu 
g(q je naravno dtevilo in poljeQF(q) 

ima q elemenlov (0, 1 q-t: GF 

pa je oznaka za Galorsovo polje 


vsa radunanja potekajo po modulu 
q (npr. 5’ mod 11 = 125 mod 11 
= 4). Pri tern je v gornji lormull 
a fiksiran primitivni element polja 
GF(q). pri katerem so stopnjedtevila 

od GF(q). Tedaj X radunamo tot al- 
goritem od Y v bazi a prek GF(q): 


Skrivni kljud je lorej i 
funkclja javnega kljuda. dllrirano 
basedilo i ■ . . 


redujemo ta probleme. je 
oprt na precej zapleten matematidni 
postopek, ki ga bomo opisali le na 
kratko. Radi bi namred zgolj to, da 
bi braid razumeli postopek. s kale- 
rim glede na zahteve dolodamo klju- 
da. In da bl jim bllo jasno nadelo 
dllriranja In deiilriranje. 

Kaj je enosmema funkclja 


funkclja je znadil- 
danl vrednosti X nl tedav- 
. - . . jnatl vrednosti funkcije 

T =F(X), pad pa nl lanka pot do Izra- 
duna X. de krenemo od funkcije 
Y=F(X). Z druglmi besedaml. ne 
poznamo izvedijive radunske melo- 
de za dolodanje F '(Y). ^umeri6na 


nemkoli k 


podlje o: 


X = log.Y prek GF(q) zs 


Radunanje X Iz Y je veliko ledje In 
za nakelere pazljlvo Izbrane vredno- 
sti q zahteva operaclje reda q' ’ 
Vsak jporabnik generira neodvis- 
no nakljudno dtevilo. izbrano iz in- 
tervala (l, 2, g-l). Sknt ohrani 

X, . Izraduna pa 

Y, = a'' mod q ( 4 ) 


in rezultat objavi Kol javni kljud. Kr 
dar I in j delila jporabnika skrivh' 
komunicirati. uporabita za svc 


K, = a“- mod a (5) 

Uporabnik i takoie izraduna K. iz v 
K, • Y,>' mod q (6) 

= (a>i)- mod q (7) 

= a""' mod q = a’""' mod q (S) 
Uporabnik j dobi K„ po praprosil . 


&e je logaritme preK 6F(q) 
- V anlmetitii po modulu g - lanKo 
laraiunatl. v sislam ni teJavno vdra- 
d. &a pa nl poll 2a izraPun K, Iz V, In 
Y^ne da bi na{pre| doblli X, ati X,, |a 

Ce te q naravno Stevllo, ki |e vell- 
ko man|$e od 2°. je mob predlavi 
vaa vellkosti kot b-bitna atevlli 
Slopnievanje tedai v arltmetiki p 
modulu q zanteva naivab 2b mno- 
tanj, medtam ko ja za logaritmiranie 
potrabnih q'^ = oparacii, ob 
uporabi naibolj znanaqa algonona. 
£a ja b=200, polrabuiemo najveC 


400 mi 






Opis algohtma RSA 
z javnim klju6em 


In Adlan 


mRSA 


n kljupei 
dajatvo, da la iskania vellkih (npr. 
atoitevilbnin) naravnin btavil raiun- 
sko pracai lahko, pad pa vaa ka2e. 
da laklorizacha zmnoZka dvan lakP- 
nih iiavil rabunako prakliPno ni 

Na kratko bomo opisall. kako po 
lem algorilmu dolotemo kljube in 


:o dobi itavilo N. ^tavilo N la |av- 
. toda skrita oslaneia niegova 
;lorja P in O. Oplraje se na P m Q, 


M - C® mod N 

- 128“ mod 527 

- I28*“»12a'‘i*120‘il2e'*128' 

mod 527 

= 35 258 35 1 01 47 128 mod 527 
. 2 mod 527 

Postopka ilOiranja In deSifnrania 
stalorej anaka. la dav prvemprima- 
ru uporabljamo v odprlem basadilu 
(M) javni kljub <E). v drugam pa v il- 
frlranem besedllu |C) skrivni kljub. 
Dblamo z numeriPnlml inlarprataci- 
|aml basedlla (ASCII all druglml). 

Ponazoritev Si&iianja po 
algoritmu RSA 

Glavna taZava pri 5itrlran|u po 
lam algorilmu la raPunanie ano- 
amarna funkoia. katere oblika le 


(P-1)*(Q-1) ( 11 ) 



nim itevllom lahko uporabnik 
A braz teZav izra&una itavilo 
D (skrIvni kl)u£). tako da dobimo 


V programskam jaziku p. 
blla p'ocadura za rabuna 
amerna lunkoie recimo lal 


ta Oaaadila. pradalavliene numanCno veprar 


bagin 

Sltra := Slira * Slira; 
if A{d| >: t thanSIfra 


) = 480. Ca le 
t = /, iB U = 448 (7 « 343 ° 2401 
= 5 * 480 + 1). Caja M = 2, potam' 


End; { EnosmFunkclja 1 


fa generiranle kljuba valika naravna 
itevilB (ractmo btevila a prIbliZno SO 


bl niz znakov -ABCDEFCH* In- 
■ . 5586676889707172., 

ri takSnam Sdrlraniu nl motnosti, 


5i(riran|a'deaitnran|a apo 100118/81(0- 
ranega basadila. Rezultat lahko 
shranimo v globalno spremanliivko. 
tj. polia, kl vsabuja dvo|i8ke eifre 
kljuba. V tern primeru |e A|0) dvo|l- 

Skaclfra naimaniialaZe. mob Irrabunab akrivnaga Wfuba na 

Ogleimoai primarSitriranie. Reel- temal|u javnega (tudi pri tern ae na 
mo.dablmoralistometodoJIfrlratl moramo brognm faktortzlraniu) 
tola basedilo: Reanibna zanasliivosi algoritma 

-SNAGA RSA ALGORITMA JE RSA potamtakem IzKoriiba namob 
U PROBLEMUFAKTORIZACUEVE- danaSnjih rabunalnikov in aigortl- 
LIKIH BROJEVA- mou. da bi v baau, kl la na toI|0, 

faklonzirali vellka itevila ozlroma 
izrabunali invarzno obliko ariosmar- 
na furikclja 

Oglejmo ai nakaj podaikov o t»- 
aih. potrabnih za faktorizaciio vell- 


Stavilo dacimalrin 


nkovil aJgorliam, ki omogoba 
mnoZenia v nesladn|ih ko- 


Opravlti Imamo torei z artimetiko 

N = P * 0 - 99 

Izrabunali moramo tunkcijo 
#(N)= (P-1)*(Q-1) 80 

ia»nl kl|ub E - 3, akri 


pri lem psiamobzagolovlti.davaak 
po polrabl pravan idanliteto izvira 
sporoblle. Siatam z lavnim Hiubem 
|e nov koncapl v KnplografiM. sa) 
re8u|e zelo kobl;nro vpraiania. di- 


kljub pf 
(3*27) mod 80 ~ 1 


uporabi algoritma RSA. pa ao M 
8ilriran|e|e precai zaplaiano. hitn 
iifrlrania le aorazmerno m 


28 71 01 46 01 45 90 28 01 45 01 45 46 09 90 36 60 19 01 45 

10 26 45 54 45 37 SO 09 08 45 26 19 54 45 18 01 44 BO 09 90 

36 53 01 27 36 10 26 45 55 26 45 36 44 36 17 45 08 90 09 10 

26 55 01 


}. Kljuc. Modul : inlager, Var Sitra 


(•kvivilantnee*0-k*^(N|+ 1). 
Tako zagotovimo inverznoal kliubav 
E In 0. a lam pa ludi Inverzriosi 
poatopka iitrlranja In debllrlrania. 


: (max. 500 dvojllKin cifer za predatavilav 


( Konvarzlja kliuba v dvojlikl ) 
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vim V Chip'n'Ctele's In S6 mala apro- 
slim SttKIanico napolnim z voPo. 
U| praviio. da nl brez voda ia nihPa 
priialiiv Iz gozda. Prva ovirana poti 
la kar preca) zamotan labirint. Pn- 
porpdafn melodo Paplrca Svindni* 
kovaKaga. Preko akalne siane aa 


□dprite predsi naaproti oddalka 
za viome lOPEN BIN) In vzemite tor- 

ro. pribor za grama odbae. ma- 
vae. .. Poidita vavto m apravita tor- 
bo V prtl|a2niX. Odpalirta aa v lado 
(DftIVE JAIL). 



la ponovno sradam z Larry- 
;am. Kakaan Zalosten konac bl aton- 
la, da ne bl V baru vzala darobnaga 
avindnika. Sradna In pradana drug 
drugamu aa znajdava v Siemnih 
sludcjin. Zaras zanimrvo.- 

lako aa avantura konda. Niaem 
vam povadal vaaga. vandar dovol). 
dabosta braz vadjih taZav kondali to 
zanimivo In dunovito Igro. Ne skrt 
(a. da ne bosle zbrall vaeh toik. Pra- 
barite al komanlar In to ankral pot 
podnogal j, C, 

Uiubljana 

Police Quest II (PC) 


Sonny SonOa arelirali 'angela smr- 
tl-. imatazdaimir prad njim. Toda la 
za kratsk daa. Na zadatku saznajda- 
le V svojem aviu. Najprej pogleite 
V pradaldek In ga izpraznile (OPEN 
BOX. TAKE CARD). Vzemite to klju- 
da In odidita na poataio. Vrata na 
lavl vodl |0 V oddalek za droga, dru- 
gs vrata V tai oddalek za umore, 
naravnost le garderoba. poleg nje 


e kljude 


d njimt 


In to zapomlka vprstoita o pobagu. 
Paznika vpratoita to o avtu. Poidlie 
ven In vzemite pidiolo. Odpeliite se 
na poataio. *Aed pot|o vam sporofii- 
|o, da to la nakai zgodllo pri Mallu. 
Odpelilta to tia (DRIVE MALL). Poi- 
dlte do spodniega dasnaga avtomo- 
blla In poglefte sprednje tebhca 
(LOOK PLATES). Ugolovite. da |b to 


eleopniavi V Cotton Cova. 
le voZnfO do pOBtaje. kjer prI okeiicu 
oddate tok in naboie (GIVE HOL- 
STER. GIVE BULLETS). Odpelilta : 
ns latalltoe (DRIVE AIRPORT). Pn 
prehodu za pedce prrtisnlte gumb. 
Od dekleta kuplle vrmico (BUV 
ROSE). Odpelilta ae na Cotton Co- 


rlala In oddalek za viome. na Oaani 
pa ia strallida. Poidite v gardarobo 
in s kombinablio. kl ate jo nakll na 
apodnil atrani veto poslovne Karti- 
ca. odprita omarlco (OPEN LO- 
CKER). Vzemita plilolo. naboie In 
llsice. Poidlie v svoio piamo. na 
ni prabente obvastila (LOOK BO- 


ARD) I 

Poidlie do avoia miza i 
pradal. PrelidiM liatnico (SEARCH 
WALLET) m naih boste - ' ' " 
dovoliania. Poglejtetoi 


pridania proti Bainau. 

Ko Izvesta da /a Bi 
zapora. poidite k omarl in vzemite 
niegov dosie (OPEN CABINET. 
BAINS) in vzemite fotogralijo (TAKE 
MUOSHOT). Os vam .dslaio teZava 
sllke na zadatku igra. preglajte vaa 
dos|e)e. 

Poidita do telove mize in io prsid- 
dila. Nalli bosta oapir z gaali za ra- 
dunalnik. Pnlglte radunalnik in na- 
pidite DIR. Potem lahko po mill vol|i 
delate a CO in odkrill bosta maraika) 
zanimivega. de bosta pravilno upo- 
rabill gesla. 

Poidita na straliids. Pn puitu vze- 
mira naulniks (TAKE PROTEC- 
TORS) In ilh nelaknits. ko vstopile 
V calico. Na pozabita napolnki pi- 
stole (F6) Pomente In ustrelite. Po- 
glejla tardo (VIEW) in luknje (LOOK 
HOLES) Ugolovlli bosle, da vam pi- 
stole neaa poSavno- nsravnaita |0 
(ADJUST SIGHTS) a prlvi|aniam viia- 


Stirlkrat poliubita Marie (KISS 
MARIE). 

Naalednii dan pogleite v koS in 
vzemite kljude. Ker ae fe neka| zgo- 
dllo pn alarm skladiSdih. brZ oOhltl- 
ta t|a lORIVE 160 WEST ROSE). Tam 
vaa bo dakal avto a iruplom. (plai- 
ts v priliaZnik (LOOK TRUNK) iri pre- 
la Irupio (SEARCH BODY). V pe- 
sti bosle naili koSdek kuvarte z ns- 
slovom. Vzemite ge (TAKE COR- 

kajta. Ko ae bo prlpeiiai pogrebnik. 
odstraniia truplo (MOVE BODY). Se 
preiSdite prtliaZnik in naSli 
jrozlino ptamo (TAKE NOTE). 
Kar ate obliublli Maria, da |0 Doate 
obiakah. as odpelilta k niei (DRIVE 
MARIE). Na vratih boats naili aporo- 
dilo. Vzemite ga (TAKE NOTE) in 
pogleite pisavo (LOOK WRITING). 
Ugotovill boats, da to nl niena pisa- 
va. Valopite In naSti baste razdeia- 
n|e. Stopile k desni stem in praiSdite 
psoelnik (SEARCH ASHTRAY) in 
Oapir (TAKE PAPER). To jS 
Bainsoviri irtav. Za mrtvim 


I. Zato poklidt 


aa pollclio In poveate o Bainsu. 


gerko (TALK TO WOMAN, ASK I . 
DRAG MARKS). Povs vam. da je ' 
(TAKE NAmIl'** ** POdatke 

Vzemite lorbo In pd|dila akran le- 
VD. Izviacile piStolo in streliaita na 
Bainsa. all aa nitro vrnits. Poidite 
akraino lavo in praiidlta smelniak 
(SEARCH CAN). Vzemite zapornl- 
Skoobleko aAKE CLOTHES) in pra- 
barita ima (LOOK CLOTHES. READ 
NAME). Poidite V levi zgornii kol in 
pogleite kn (LOOK eL(X)0. LOOK 
DRAG MARKS). Vzamita vzorca krvi 
(USE VIAL), odiiae slopal (USE PLA- 
STER) In allkaita (USE CAMERA). 
Kaitn bo pokllcal potapliaSkl kombi. 
Ko se pripelie. se pogovonte z na- 
rednikom (ASK FOR SCUBA DI- 
VING). Vstopita v kombi, pogleite 
opremo in jo vzamila. Previoni mo- 

poglajle in vzemite tialo, ki ima na 
Stsvcu preko 2000. Poidite v reko. 

V prvem zaslonu praitoits dno. Ko 
zaznaie svatllkaiod predmai. ga po- 
benta (TAKE OBJECT). Dobill boste 
izgubljeno znadko. Na lati nadm do- 
blte V levem zaslonu improviziran 
noi. Splavaita na povriia (SWIM 
UP) Truplo na|de narednik, toda na 
manite sa zani, ker ni vreden lodk 
(??). Odpalirta n na poatajo in izro- 
drte vaa matsnal pn okencu. Poidite 

V pisarno in poglajle v koS za poSto. 
Kllcala vaa le veto zarodenka Mans. 
Dvignite slutolko (USE PHONE), pri- 
tisnlta o (inlormaciie). povsite kraj 
(LVTTON) in Ime (MARIE WIL- 
KANS). Vtipkajle stevllko in se do- 
govonta z Mane. (Odpelilta aa a pr>- 
valnim avtom do rssisvraciia. Vsto- 
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vodilo za oombo. PoKkta v koi 
CO in odprita pokrov tkatla za 
(OPEN LID). Praraiits Zrea pe < 

Znaidele ae na policiiski pc 
Poidlie V Sefovo aobo. Kiw iz\ 
da le bll Colby ubit. Vzemita w 


izadnjld 

ae odpeljite t)a. Pn prvem . 
ka2ite znadko (SHOW BADGE) m 
allko (SHOW MUGSHOT). Ko bo 
usIuZbanka Bainaa prepoznsla. pro- 
site za seznam potnikov (TAKE 
LIST). Kupite karfo za Houaton 
IBUY TICKET FOR HOUSTON) na 
radun policlia. Poidita lavo in po 
stopnicari gor. Pazniku pokeZite 
znadko V letalu se dimpraj vsadita 
In pripnlte pas (FASTEN SEAT- 
BELT). Ko vam aporodljo. da vas |e 
Bains prevaral. odidite Iz letale. Pri 
puitu za rent-a-car pokaZIta znadko. 

Na koSdku kuvarte |e bll naslov 
moiala. zato sa odpaljite tia. Racep- 
lorju pokaZfte stiko. Izvesta. da le 
Bains V sobi 108 Pojdite v avto In 
poklldite okrapilev (CALL BACKUP) 
tn zaprosite za nalog (CALL FOR 
WARRANT) Ko prfspe okrepitev, 
vezmite naiog in ga pokaZIte racap- 
torju. Zaprosite ga za kl;ud sobe 106 
(ASK FOR KEY OF ROOM 106). Po|- 
dlts k vratom in se postavlte desno 
Dd njiti. Odkienite vrata. Vrata raz- 
nese kanon, kl ga |e Bains naredll 
izkijudno za vas. V iatem trenutku 
pollcs|iz5trelipllnvao0o Kotoplin 
razkadl. vstopita v aobo Poidita do 
postelje In vzsmite vzoreckrvi. V ko- 
pairici poglape v umlvalnlk (LOOK 
SINK) In paberite poalovno Imriico. 
V predalu poleg postelie naidate ku- 
verto Vzemita jo in preberite. 

Odpelilta to na poataio m oglaita 
kartico (LOOK COLBY BUSINESS 
CARD). VIdite leletonako ZlavilKo. 
Oddaite ves dokazni material in po- 
khdlte Colbyia. Povaite mu o Bain- 
su. Poidlie na letaliZda In kupile kar- 
to za Steellon. Poidite v letalo. Ko 
prideio taroriaii. streliaita tola, ko 
pade stevardasa po tleh Uslrallla 
oba in |u praiddita (SEARCH UNMA- 
SKED BODY. LOOK POCKET, LOOK 
TURBAN). Islo naredita to z maski- 


te gor in 

Ker. izviacita piitolo in pokliCita Kai- 
tba (CALL KEITH). PurtKanu preOe- 
rile pratca m se pogovonte (READ 
RIGHTS. TALK TO MAN) Poidlie 
dva zaalona lavo. odprita pokrov ka- 
nala (OPEN COVER) in vstopila (GO 
IN). Znaidata aa V kinalizaciii. Poidi- 

desno. doKlar aa da. potaoi dot in 
lavo. Odprils omaruo (OPEN CABI- 
NET) in vzemite piinsko meako. Ko 
zadutite plin. lo nadenite (PUT (3A8 
MASK ON). PoidiM dol. dasno in 
apatdol, lavo mvatopilaakozi vrata. 
Pomiriia Mane (CALM MARIE) m « 
odveZite (UNTIE MARIE). Sknita ae 
za siaber in ustrelite Bainasu happy 
END. 

LIPSTK:k***JWL£R'S revolver iri 
THUMB PRINT. KOor |ih na|de all 
hote kaktoo intormaciio: 1061 1 453- 
842. DavM Tomtld. 

Pot na PuZIne 47 61110 L|uOl)ana 

‘lawizdir F* 16 Combat Pilot (amiga) 


Program Ima v< 

vest: Iz enaga scanania tanko pnde- 
la V drugaga samo. da uspetoo kon- 
data boi V nadinu CONQUEST Sca- 
nerii'a ne morels preskodlb ali sa 
vrniti V kalerega od pra|in|Ui. tt mi 
po9l|ele diakato. vam bom posnal 
(brezpiadno, le z nadomestiloin za 
poltne stroika) nekat izbolitov, ta- 
ko da bodo tako) doatopni vsi aea- 
nari|l (stopnie). Na diekali ao ludi 
navodlla. So. my Irland. (ly fast hit 
hard! orags 


Pmgzaia Csnzuia. Avjot. flnasa 
Oeibideva 51/A BIOOO 
flaOinaliuk. IBM POXT/AT/PSi 
Ide)s. 4 Izvedba S Praataoel 4. 




Tegtie pi$ma n» bom zedel 
t ustalienim ^SpoStovani am- 
pah » bom spoiodil siaimH g. A. a 
uvoOnika novembmke itovilka 1990 
(kl mu. po tistam. kar asm preoral. 
na Oam prav): -Na boala dolao la- 
halall, 6a boata Uko poa 


liikan/a Ah morda na OoDIte z ra- ^akoi aam pn6al la 


klamami In oglasi loUko denaqa. da 
bf bH Mol mikro lanko zaa' ' ' ’ 
— sploh ie kdo hotel \ 


ga splol 
kuplli 


'pldACM. 


kar jo la drugo lato dobivam zaslon/ 
(zabavna matemetidne nalogey Po- 
daqanamu konju. pravlio. se ns gte- 
da V zobe. vandar te kar nakat 6asa 
oMavam. all bl vam napiaat nakai 


niev 

Glavna alvar. zaradi kalara aam 
pnprlban. da se /a Mo/ mikro do- 
kondno In popolnoma apndil, ao re- 
kiatnc' da na grobo ocanim, iih le 
na pnbliino oaamdasatih siraneh 
na pravad kvahtetnaga Ida na ratam 
straniidnagal papiqa ve6 kol slin- 
desel To la za mole, in na aamo za 
moja. poima absalutno ptavad. Sko- 
da. zaraa ikoda le dwvaa. ki moraio 
paall za liala papiqa. — • — 
pollakaio a samimi rak 
in lam s kakim bartjivim tlankom. 

ZadnjI dianak. kisemgazir — 

pridakoval v vail ravlil. so bl 


bllll drugs . 

ko zmorela v uvodniku i 
salo novico ob spraietfu falcons 
0 aulorskih pravicah, na am izmad 
nasladniih alrani pa obiavili piratska 
mala oglaaa. nakatara celo arbo-hr- 
^aika (u slovanski IzdaiHI. Grofn;s 
s sodiSdem vam vaaj pri man! na 
more oprati madsia naihuiSa hi- 
navidina. katari /a brez dvoma boter 

Tudi glade opisov igar na kaH 
Izgjbliatl prevad based. Nakaj o tern 
sam vam ankrat ie pisal. Glade na 
kvaillato si po moiam mnaniu zaslu- 
ilfo celih nid stram Moiaga mikra. 


Ugolovil I 

da spramenill lipka SHIP 
V mop pra/inii varzip 1/1.05, ki ima 
MSHBY.COM, la to bilo mogoda ob 
zagonu MSKEY.COM s praproaum 
dodalkom /SET SKIP koda-Upka/. 


V pakat. sons 10 ugodnost pozabih. 
Prav lako ja dalo z makro ukezivlai 
verzip dosli bol/ naudobno, kol la 
bilo V varziji I. OS. No /a. vsaga ludi 
na moremo imeh. Zato pa so dodah 


lari komenlam. ki niao bill nabania- 
nl V prirodniku. m COUNTGY.WPS. 
O Is/ zadnii bi rad nakai spregovork. 
Ko aam to prabral. mi /s sroa poako- 


1/ n/s/ ja zapisano, kako lahko maef- 


nastavili parametre zi 
ska uporabnika. Take lahko ni 
mo slinOolfa danamo an -- 


oaam. Pa luOi pn drugih bi kazalo 
naradiii nakai canzura. pradan iin 
obiavite. Za primer lahko navadam 


zasloni. Za tSiinaga, kot ja zadnia 
dasa. sa res nl vradno Irudlli. Potam 
pa sa la zadal smusni pies ali kakor 
ssSerade: -Zdai ga vidiS. zdai ga na 
vidiS- braz kakrSnagakoll poiasnila. 
Za lake vale, veriemila mi. la ludi 
cans 35 din preklelo visoka. Ms bom 
ram navaial lu/in primerov kvahlel- 
nin ravii. ki so canalta od Moiega 
mikra. sai lih sami ie kako dobro 
poznate! Karsa cans lida, mi proaim 
na zapoile slare pesmice o stroikih 


/a. ki ie bil objavlien v novembrski 
Sievilki lata 1990. Opia le iziamno 
slab. Na islosi mu ia veliko man/M 
do popolnosli. G. Jezidlid bi loro 
---■ —1 kondali. 


r^a se nam vsai dvakrat v ign usla- 
vi, tako da na moremo naors;. Prvid, 
ko zberemo pribllino peislo lodk... 

Bodita vsai glade tags kvallielnei- 
il. drugade boats zares orsnsbali 
izhaialil Jams) tog, 



61210 L|ubl|ana 

Goapod Pmlovid. z vaSim vidom 
tevaev redu. Medtem sem tudi asm 
prejel novo verzlio Microsottovega 
pakeia Works Vi.O z dne 29. 6. 90. 


V preiiniem pismu. 

Za dtko ’i’ la polrebno lipko pad 
dvakral pritisniti. 

Kar zadeva sam paKal WORKS 
ZO. pa SB slrinjam 
vol/u/s polrebe tail , , 

kar /a obdelava leksla enostavneiia 
za aporabo kot v velikih pakeuh 
(Word za MS-DOS. WordPerfecI 5.1. 
WordStar 6.0 ild.). ima valiko npho- 
vih mofnoali 

gin akciiah hitreiii 
tVo/dPsrtscla S. I. Poleg tags /a 
balaridno radunenie Ispreadsneelt 
o kol znamenib ‘ - 

za podalkov /a laps zadeva, 

ludi komunikaai ' 

lepo zapakirano, 
dale so v vsah dm 
m. Podatka met 
kombmirati. Dodan /i 
lien in pouden del za va/o m aazne- 
nianie a pakalom. Senzilivna pomod 
(help) la lepo nareiene. da o dobrem 
pnrodniku sploh ne govorimo. 
Skralka. dober paket Iz dobre pro- 
gramarske hiia. 

Za konec pa Sa nakai. A'- • 

2 z oznako SETUP sta d - 
README.WPS. kjerso di 


VMsvilkI 12/1990 an 
7 ob|avjj| noviCO 2 1 
se je sireznil. V n/ej snr 
da atane naicenetai r 
classic 10.000 dm. TaX/at |b bila i 
dejanska cena 15.500. zdaj oa fi i 
20.460 din (braz promatnega dsv - 1 
Ka|. Na 2 el |0 bralcav obiavliaino i 


Jjgoalavlio; A 
liar SysMms). d 


re datoleki 



IGJE. 


i Skidz 

I •<portnaslinulacl|>«amlgi.ST 
I ♦Grtmlln»9/9 


TOMA2 DVORAK 


7o jeedina prava simjiacifa rolkania in VQ2njfl 
akolasom BMX, narejanaza vaSozvesto priiate- 
ll'co Na odlienam jvodnem zaslonu izbarele. 
all boste pporabljali rolko ali BMX. polem pa 
anega od sadmih poligonov: straat - plica. 
Park - park. Building Site - gradbiide. China- 
town - kiuiiska datit. Eanol - pnstamade. Race 
- dirka. 

Sledita Se opcljl SHOP In RACE. V Irgovini si 
lahko kupite (ce imate ka| denaria) razlicne pn- 
pomoCke in dodslno opremo za vaio rolko ali 
BMX. Svetuiem vam. da si najprei Kupite stekle- 




Zaalon le razdelien na dva dela. V spoonjem, 
manjSem, eo itevilo to6k, das. Ki vam le oslal za 
korCanie stopnie. in stevilo preoslalin zivlieni 
(na zaCelku same IriJ. V zgorniem delu se razviia 
igrs 

1 stopnia. JELLYSTONE PARK: Imate 2 mmo- 

razpoloienl taborniki (i?), ki ves vcasih obmeta- 
vaio tudi z vehkimi hiodi. in pracei mani nevarne 
kace Cil| ie pobrati dim ved avtomobiidkov. Ob 
vsakem pobranem avtomobiidku se oopolniuje 
slidica na dnu zaslona. 

2. THE FOREST; Tokrat imate dasa 2 mm. in 
2S sec. Sovra2nlkl so IstI, vendar poslanejo ta- 
bornlki veliko bol| nevami. sai so se oboroiili 
2 lovsklmi pudkami. Tokrat nabirate -dele- svo- 
jega (Yogljevoga) obraza. Razlike med prvo m 
drugo stopnio skorajda ni. 

3. THE WILD WEST: Na DIviem zahoOu so se 
razmere za vas modno poslabdale. Tabornikov 
ni ved, so pa tu slaOo |div|e) razpoiozeni Indiian- 
ci, ki postanejo s svo|imi lohi in puSdicami zeio 
navami, zato se |ih rajs izogiba;te. Casa imate 
2 minuti in 10 sekund. Pobrati morale vse vrece 


nico z vodo (WATER BOTTLE), ker vam ohrania 
energijo. Ko kiiknete na opcijo RACE (dirka). se 
znajdete na zeio dobro nareieni progi BMX. kjer 
tekmujete de z enim lekmovaicem, ki ga vodi 
radunainik. Pri dirki se vam anergiia ne zmani- 
duie. Svetuiem pa vam, da vozite tik za radunal- 
nidko vodenim igralcem in ga prenmte dele na 

In zdaj k poligonom. Te si iahko izbirate po 
vrsti in radunainik vas premesti na drugega dele 
takrat, ko ste kondali preidniega. Cil| igre je pnti 
dez vse pollgone, na vsakem pa morste zbrati 7$ 
odstotkov smsti (papirii, olupki, konzerve) in |ih 
sproli metatl v zaboie. Igraica vodite z igrsino 
palicd. Z gumbom pospeduiete in s premika- 
nism gor, dol. levo. desno zavijate. Erergiio si 
med Igro obnavijate s tern, da pobirate jaboika. 
Ilmone, grozdje in drugo sadie. Potem le tu de 
denar: pobiraite vriede se kovance (vredni so en 
doiar) in zmedkane bankovee. ki so vredni dest 
dolariev. Denar lahko nabereie tudi z atraktivri- 
ml skoki dez skakalmce. Peline se z neivedio 
hitroslio In ored skakalmco pritisnile FIRE. Kolo 
(rolka) se bo dvigmio in ie boste v zraku. Tedai 
obrnlle palico za 360 stopmi m dobili boste oet 
dolarjev. To ponovite vedkrat. sai je zeio po- 
membno. da imate valiko denarja. 

Na Koncu de rekai nasvetov. Pelpte se dim 
nitreie in re oziraite se na vsako smet. Pazne 

polrebujate ksrseda veiiko. 


4 MUUBO JUMBO MARSH' To )e praondiji- 
vo najiepde nareiena stopnia. pa tudi na|ieZ|a. 
Casa Imate samo mlnuto In SO sekund Izgmeio 
vsl starl sovrainiki zato pa se prikaze kopica 
novih. Nainevarneidi ao duhovi (njihov strasilm 
krik je odildnd nareien). tu so tudi os|Ki, krvolod- 
ne ptics... pad vss. kar se nside v dobrem 
modviriu Tokrat vam vsej ni treba nidesar zbi- 
rati 

5 THE FAIRGROUND: Ceprav Imate na tSi 

prill do konda. Poievijo se spel tsborniki. kade. 
tekodi Irak - kopica sovraZnikov. 

igra vas bo kl|jO dobri graliki teZko zaOrzaia 
pred radunainikom ved kot dve uri. sai is tsko 
teZka. da lahko kai kmalu zgubits ZIvce in vrZete 
kaseto In igraino palico sKozi okno! 


1 The Spy Who Loved Me i 

i CPC,ST«T^ngen;Do^mark«a/8 i 


delovanie Tengena > 



1 Ninja Remix 

I • borllnapuslolovddtna«C64,Sf>ectrum. 

I ST,aml9aeSYStem3*89r9 

lASENKO KREHC 


Srz ko se le igra poiavila. |e po nskalerih 
-zvalidavnih virm- dobila vzoevna naibolise 
slvaritve S/siema 3 ter uspednice mesaca m lata 
‘90. Vendar |u sivarnosi disio zsnika igia le 
popolna kopi|a Last Nmie 11 z nekai spremempa- 
mi in popravKi. Vse slopnie (Central Park. Tne 
Streets ) so popolnoma enaks Kot v Last Nini. 
II: poleg likov m gratike |b celo nsisgaini zasion 



pred vsako siopnjo enak Nekai ponvaie zasiuZi 



nap rod ai. 


Yogi’s Great Escape 

• arkadna igra • apectrum. C 64. CPC 


MTITA MLADKOVlC 


gramarii so se potnidili m naredili igro s precei 
dobro graliko in snlmaciio. Razodaranie pa le 
glasba. ki ee slidi le ob zadetku stopnie. 


no nadalievame The Living Daviigbls. 



Fire and Forget II; The I 
Death Convoy 

• arksdnslgraaamlga.specirum.C64. i 

CPC. ST, PC » THUS • 8/6 


SERGE] HV ALA 


Zemlia. dvaiset minut v pnnodnosl. Jedrsks 
vo|na je opustolila nekdai cvelodi planet. L|udie 
so se bodlsi zatekli v redka praosials mesta ali 9 


Moimikro 59 



IGRE 



pa SOI 



igo pot-krl 2 an |0 o< 
e uporaPnimi vozlli, kjer velia 

tga. Nagon po r > - 

t. Umeevanja la 


nesreCo -meidanov' je naka horda v zepuSCe- 
nem voinem oporiiiu odKrIla tovorniak z jedr- 
sko rakelo moil kakih sto magaton. Touorniak 
vozi proti ra|ve£|emu mastu z namanom. da ga 
z ladrako eksplozljo popolnoma uriPi. Tovor- 
njak In njagovo spremstvo lahko uritile le vi 
i svo|lm naimodarnaiSim aviomobilom. Ko< po- 
gjmni (in neumni) ]unak sedate v avto in se 
poZanala zs konvoiem. Vam Po uspelo? 

Paste pomislili na neizraidl|ivost riegovega av- 
torja? Zb velikokral je bllo ugotovlieno. da pro- 
gramerjem pnmanjkuje idej. zdai pa sam tudi 
laz 0 tern popolnoma prepridan. Nareditl nada- 
Ijevania igre. ki je nareiana po nadaljevanju na- 
dal|evania igre. ki ima tisoikrat uporablieno Ide- 
|o. je za to zadosten dokaz. Fire & Forget 2 je na 
las podobra Road Biasteraom In Overlanderiu. 
vender le od ri|i|u le malo boljia. Grafika za 
amigo ni ni£ posebnega. zvok tudI ne. svetia 
toPka je le anlmaclia. Piko na i pa doda deistvo. 
da )B igra predelava iz igralnega avtomata 
Kot pri omerienih dveh arkadah vidite svoi 
avto od zada). OboroZenI ste z melalcem slabo 
narisarlK ognjenih krogel (all ZarePih svlnprlh 
krogel vellkanskega kailbra). ki |in izstreljUjete 
spritiskom na ogenj na Igralni pallcl.inz raketa- 
ml, ki spremenijo naiblizjl cllj v grab In pepel 
(HELP). V zgorniem delu zaslona so stanje loPk 
(milljonski Itevec v slilu Space Harrierja). koliCi- 
na rakel (na zaPetku pet), preoslala Zivljenia 


(kroZci pod sliPico avtomoblla) in zaslon. na 
katerem se Izplsojejo razlIPnl podatki, na pri- 
mer. kako daleP je Pelo konvoja oziroma tovor- 
njak z raketo (ko se prikaze sporoPllo -Vlaual 
Contact In (Stevilo)- vedite. da se boste morall. 
ko bo itevec dosegel nIP. spopasli z letePim 
varjhom tovorniaka). ah lahko vzletlte (Take 
Off), ozneka za konec stopnje ltd. Na potl k to- 
vorniaku boste srePevali razlipna vozila. od mo- 
torjev do slatiPnih samohodk ter na cesti stoje- 
Pih letal (1). vse pa je treba unipitl (Pa uniPIte vse 
V eni sapi, dobite bonus). Ko bo tovornjak unl- 
Pen. boste lahko Pli na naslednjo stopnjo. (^e 
boste izgubill vsa Zivljenia. se bo v daljsvi razie- 
gla ledrska eksploziie. namesto mesta bo ostala 
le puPPava. 

Verzijo zs amigo lahko igrale tudi s kurzor- 
sklm blokom tipk in presledmco. na glavnem 
zaalonu pa si s slednio lahko doloPite itevllo 
kreditov (Credits: 0-3). 

Pri igri lahko pohvallmo naslednie: zanimiva 
ppica. dobra animaclja. dinamlPnost in dobro 
narlsane slike ob sporoPlllh Game Over in Hall 
Of Fame. oPitamo pa jl lahko popolnoma izrab- 
Ijeno ide|o ter slabo grafiko in zvok. V Konvoju 
smrti bodo naSli prenekalero uro zabave pristapi 


Doxible Dribble Basket 

• Pportna slmulacija * amlga, C 64 
«Konaml»6/6 


AWDREJBOHmC 


I I eprav jo TV Sport Basketball prei 
vseh podroPjlh. je DOB ana izmi 
I \ Sih koiarkarakih simulacli v zadr 
su. Odlikuje se predvsem po mslenko 
popestrijo igro. Na zaPetku namesto Pi 
gantno pritisnite RETURN. Sledi klasipn 
traianja Petrtine (5-30 min), ekipe in teZ 


OFF-i Vsi I 
RazprPeni s 


nogometl Ko imale Zogo v rokah. jo lahko poda- 
1e tistemu soigralcu. ki jtnpa. Nasprotmku pa go 
vzamete, Pe v njegovi bliZini pritiskate na strel. 

Napsdov se ne izplaPa zakljuPevati z men od 
daleP all Iz polrazdalje. sa; se da zlahka prlti pod 
koP. Zabhanja so efektno prikazana in povePa- 
na, a se vsakiP tudi ne posrePiio 

napak. menjav In time-ojtov. Rezultat. Pas igra- 
nja tn napada v zgornjem delu zaslona so slabo 
vidni. Avtorjl so se veliko bol| posvetili stranskim 
oPinkom. Pripravili so pravi NBA show, ki so ga 
zmoZhI prirediti samo AmeriPani. Gledalci ska- 
Pejo s stolov In navliaio za svoio ekipo. Dogaja- 



nje na igrippu spremljaio spoobujevalne nimne 
in show Ob polpasu Ne maniKajO tudi maskote 
moPiev. ki nagajajo sodmkom ob prekinitvah 
Ce zmagate. vas Paka lep konpen prizor 
DDB se boste naveliPali Ze po nekai partiiah 


Murder 

• puttolovpPIna • amlga, C 64 • Ocean 

• 9<9 


SAgQ gMALC 


^Dcean ge znan po igrah z oguljeno idego. To- 
krat ge izdal nekag resnipno sveZega. Amaterski 
detektiv ge poklican na krag zloPma. Nalogo ima. 
da V dveb urah razrePI umor preO pnhodom 
zvezne pollclge. Na zaPetku prekrige zaslon prva 







31ran iasriKa Oarly Chronicle. Z mitKo doloCil 
ias. kraj. k|er se bo lkvr§il umor. in leiavnostno 


siopnio. 

StOjiS vsobi. kierseie zgodil zlo£in. Kurzor. ki 
je lahko puiCIca ali povefevalo, spreminiaS 
z desnim gumbom miika. PjSCica la za prami- 
kanje. medtem Ko le poveCevalo za vse drugo. 
Na desni strani ie nanizanlh oaem ikon in slika 
predmeta ali osebe. s katero se trenutno ukvar- 
|aS. Prva ikona je nameniera spra^vanju, van* 
dar moraS prej klikniti na osebo, ki |o hoOeS 
spraiavsti. Tako se spel pojavi devet ikon za 
spraSevanie o osebah v niii, razmarju mad dve- 
ma osabama. predmatih in o brostorih. Tu le 
ijdi oblaCek. ki ga priiisneS ob koncu vpraiania. 
Na koncu le Se opcija. ki izbnie trenutno stanje 
na ikonah. Poleg lega si lahko zapisuiei po- 
membra informacije, ki |ih dobiS med spraSava- 
nierr. Oruga od zaCetnih ikon ti pokaze. k|B si. 
Tretia le namanjena pregledu mlormacij. ki si jih 
mad spraSevaniem zapisal. S Cetrto oregieduiai 
prstne odtise na preometih. pata la podobna 
Cetrtl. Sasta la za izbris prstnih odtisov. s sedmo 
vzameS predmet. ki ga imaS za dokazni material 
pri aretaci|i moriica, zadnia ikona pa je za arela- 
cijo. 

Med igro izpraSaj vse osebe. Umor razreSu] 

met preiSdi m ga obriSi. Zasledui osebe. ki so ti 
suml|ive. Navadno odvrzeio kak predmel. Umor 
le disto logiben. V igri ni psinooatskih morilcev. 
Nai ta na prevarajo osebe. ki najboli kaieio. da 
bi utegnile biti morilci. Sprva spraSui na sploS- 
no. Sale potem sa osredotodi na oseba. Nakate- 
re osebe na bodo mogle priti na krai Zlobina. 


International Soceer 
Challenge 

• Sporina slmulacija • amiga, spectrum, 
C 64, ST, PC > Red Rat/MicroStyle ■ 7/8 


VEDRANKOPClC 


International Soccer Challenge se od drugih 
nogomatnin slmulacij razllkuje po pogledu na 
igrISde In po tern, da ni mogoia igra za dva 
igralca. Svojega igraica gledate v hrbet |ali v pr- 
Bl. be tebete protl svojim yratom). kamera pa vas 

kota nasprolnikovega Sestnajsterca In udarac 
protl golu, kaitl le tako doseZata zadetek. 
Uvddni men! ponufa; 

LOAD SAVED GAME - nalaganja posnete po- 
zlclja. WORLD CUP udeleZba na svetovnam 



prvenatvu. SUPER LEAGUE- llga. v keten sode- 
luieio naiboljsi klubi na svalu. PRACTICE SES- 
SION - traning. Ce izberete to opcijo, se odpre 
nasledn|l menl. ki ponuja: passing (podajanje). 
penalty kick (Izvajanie kazenskega strela). goal- 
keeping (branienje enaistmetrovke). corner lelt 
(kazenski strel iz levega kota). corner nght'(ka- 
zenski strel iz desnega kota) in exit preclice 
(Izhod Iz meni|B|. 

Oe izberete opcl|l WORLD CUP in SUPER 
LEAGUE, se pred vaml prikaZe men! z Imenom 
GAME OPTIONS, ki zahteva. da vpiSete svoje 
ime, dolobite trajanje polbasa (2. 4, 6), teZav- 
noslno stopnio in se odiobite. all boste vodill 
enega samega igralca all vse moStvo. 

Igro spremliata na velikem semaloru. medtem 
ko na maniSih semalorih na desni vidite treianje 
tekme, rezultat in razporeditev igralcev na tere- 
nu. Oe vam uspe zadelak. bo moZibek na veli- 
kem samalonj veselo poplesoval ob glasbi, be 
pa dobite gol. se bo moZicel] cmeril ob otoZni 

Grafika in animacija sta na ravni, pab pa so 
zvoki pod krltiko. Oe hobete zares igrali nogo- 
met. nsloZite Kick Off ali se odiobite za pravo 
Zogo. 


Gremlins II: The New 
Batch 

I • etkadnelgra *amlge, ST, PC 
I •Toposot</eilte»9/9 


MIODRAG JOVANOVIC 
DRAGAM ANGELOVSKl 


Igra je nerejene po lllmu, zaio ;e vsebina zna- 
na. Gizmo sa la po spletu nakijubij znaSel v ne- 
kem newyorbkem neboIibnlKu in prlSel v slik 

in ogabni dunovi. ste v viogi mladega Sillyta. ki 
moramed spopadizduhovi naitl peipredmalov. 



Prebljate se. dokler ne dobite predmeta. ki ga 
oznabuie brkaG. natomorateodkriti dvigalo. da 
zapustlte stopnio. Kolikor bol| napreduiete. toll- 
ko bolj se igra zapleta zaradi vse StevilnejSih 


dunov, hodnikov in dvigal. Poleg oroZja lahko 
naidete druga pomagala. npr. bas in Zivljania. ki 
)u ponazariajo brke. Od basa do basa se Gizmo 
spusii s padalom. medtem pa z gorebiml puSbi- 
cami strelja na duhove. Ceprav padalo ni dosti 
Koristno. le vedno dobrodoSlo. 

Med igraniem vas ^remlia lepa glasba. od 
zvobnih ubmkov le ailSatl strelianje. reZanje in 
pripombe duhov. ko izgubita ZMienie (Bye. bye. 
baby!). Animacija in gralika sta odiibni. igra je 
polna podfobnosti, npr. duhov na monrlorjih in 
mikrovalovnih pebic. ki se prIZigajo in ugaSajo. 
Edino. kar lahko zamenmo ustvarjalcem. je. da 
se zaslon ne pomika. ampak hodite iz sobs 
V sobo. zato vas tik pred vstopom v drugo sobo 
lahko ugonobi kak duh. 

Na koncu ie nekaj nasvetov: ne ostajejle pre- 
doigo V eni sobi. saj se bo prikazal duh z reakclj- 
sklm nahrOtnlKom in vas bo preganjal. dokler se 
ga ne boste znebiii. Pazite na polia. ki izgineva- 
|0. Ne hitite - basa je v izobilju. 


I Indianapolis 500 
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vedrankopCiC 



priloZnostnl dlgitalizaciji nekega dirkalnega old 
tlmerja vpraia za Sifro. Na srebo lahko samo 
pritlsnete na return. Zabetni menl ponuja tele 


°°RESUME DRIVING - naOeijevanje dirke all 

^^INSTANT REPLAY - posnetek ponovtjen, iz 
Sestih kolov. To so IN CAR (pogled iz tormule), 
BEHIND (Iz namISIjene formula za vami). TRACK 
(s steze). TV (od zgoraj). SKY (Iz helikopterjal in 
CRASH (od zgoraj. vender kamera spremija sa- 
mo Irbenjel. 

PRACTICE - odpeljele iz Doksa. predtem lah- 
ko zamenjaie gume (mehke. iroa itn.). 

Qualify - kvalilikabijska tekma. Bojujeta se za 
bim bol|iestar1nomeslo. Kvalifikacijasicerniso 
obvezne. vendar Brez njin startate s 33 mesta. 

RACE - obstaiaio Shrl vrste dirk. Raziikujejo 
se po Slevllu krogov in keraktenslikah: 

16 krogov (25 mllj) brez rumene zaslavice 
(rabi za dlskvallflkacije I In brez pobkodbe for- 
mule (seveda vaSel. 



30 krogov (75 mllj) brez poSkodBe formula. 
60 krogov (150 mllj). 

200 krogov (500 miljl. 

En krog men 2.5 milje. 

TEAMS - izbenle ero od treh moStev. za 
MAflCH/COSWOHTH jmoOra formula) 240 

LOLAiBUICK (rdeba formula) 235 mph. 
PENSKE/CHEVROLET (rumena formula) 240 



IGRE 


FILE - nalo^ite all posnamete lahko pripravo 
formula all irstanl replay. 

OPTIONS- nastavite lanko obeuti|lvost mlSke 
in obseg graflPnih poflrobriosti meO dirko. Koli- 
kor veP le grafiPnlb datajlov. toliKo poPasneie 
vozi formula, vendar ja razlika take neznatna. da 
dalaile lahko nastavite na high. 

Gralika. animaclia in glasba so izjemne m po 
mnenfu itevilnih prakaiao Test Drive II. 

Za uporabo Instant replays le treba 1 MO 
pomnilnika Ce ielite med vo2hjo priklicatl In- 
stant replay, pritisnite na ESC In izberita to 
opcijo. Ce 88 hoiete pozneje vrniti na tekmo. 
izberite opci |0 resume driving. 


' Final Coxmtdown 
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SERGE) HVALA 


Ooncni sistem. Lokaei|a: okoliea Plutona. Ze- 
meliski das: 30. |ulj| 2437. Vesol|ska postaia 
Telcom 1 V zemljini kroznici je na robu sonPne- 
ga sistema zaznala velik asteroid, registriran 
pod kodo AST2437/07-01. GlavnI raPunalnik is 
proll skrivnostnemu asteroidu najprei izstrelil 
oddainik. la pa je po dveh dneh utihnil. IzraPu- 
nana verjetnost okvare: 47,8%. Zatem sta bila 
izstreliena dva raziskovalna robota-sondi. ki sta 
hkrati nehala delovati ob stiku z asteroidom 
V orbitl ^Jupitra. Verietnost hkraina okvare obeh 



sond: 0%. Dan pozneie: asteroid ja napredoval 
do kroZnice Marsa Na oovrS|u A5T2437r07-01 
so zaznaiienergi|skoaktivnosl. Verietnost pove- 
zave te s hkratmm nehanjem delovania roCotov: 
98.7%. QIavni radunalnik na postaii Telcom 
1 sklene na asteroid poslali dioveka. da ga preiS- 
de In ga. de sklene. da |e kakorkoli nevaren 
poslaji all Zeml|i. unidl a postsvitvi|0 min na 
prava mesta. Do Irsnutka. ko se bo asteroid 
sredal z Zemljo. manjka §e 12 dni in ena ura. to 
pa je tjdi ves das. odmerien za misljo. 

Zenske v uniformah v letu 2437 oiso nid po- 
eebnega. Ena njin sta tudi vl. pnpadnica skupi- 
ne za diverzi|e (po domade: zelenih baretk). kl 
pre2lvl|a de en dan na Telcornu 1 ob uslvl hrani, 
umetnl leznosti in slepedi svetlobi neonskih lu- 
dl. Ko vas tore] izberejs kot pravo za to nalogo. 
SI kar malo odOahnete. 

Ko se s evoilm vesoljskim vozilom blizate 
asteroidu. najpre) opazite nenavsdno bleddanje 
iz notranjosti. Ko ste v neposrednl bliZim In se 
pripravliate na pristanek. iz krateria pod vami 
dine slaped iarek. Same svojim bliskovitim re- 
lleksom se imate zahvaliti. da se pravodasno 
izstrellte. Vade vozllo izgine v ognjeni krogli. Se 
preden izgubite zavest. pa vam uspe raketni 
nahrptnik usmeriti proti na)bll4|emu kraterju. 

Tak fe scenanj nove arkadne pustolovddine 

V slilu legendarrega Obllteralorja. imenovane 
zadnie oddtevanie Tokrat ste za spremembo 

V viogi poslavne blondinke (torej mste Sigour- 
ney Weaverl, ki mora. kot le razvidno iz zgodbe. 

V nalanko 1040400 sekundah izvriiti zadano na- 

62 Mojmikro 


ir odknie po prebu|en|u. v resnici velikan- 
ska maskirana vesoliska knZarka. naseljenaz in- 
leligentnlml bltjl. Naloga ne bo lahka. sa| |e pot 
do Izhoda posaiana z energetskimi zldovi. laser- 
ji, zaklenjeniml vrali. bit|a ga ob dotiku z vami 
takoi sproZijo al 
naipozneje v pol 
vse bilo tako drno, imate na hrbtu raketni na- 
hrbtnik (let-pac). na roki posebno zapestnico. 
katerepodatki (preostall das. status (zelen- vse 
V redu. rumen - alarm vkljuden. rded - oddteva- 
niel. kolidina goriva v iet-pecu (fuel) in dtevllo 
min) se proiiciraio na gornji del Igralnega zaslo- 
na. V glavi pa bistre misli In obllo pogume Tu so 
de dvigaia. ki vas prenada|o Iz nlvoja na nivo 
(gor * strei). pa radunalnISkI termmall, iz katerih 
lahko dobite koristhe podatke o strukturi krldar- 
ke. lokaci|i njenih naiobdutljlveidih deiov. izho- 
dj. minah itd. Na tleh so razmetahi na|razlldne|- 
di predmeti. od pasti. ki vas takoi ubi|e| 0 . do 
kapsul z gorivom (E| ze ved |et-pac. ki je sicer 
izredno deien. Predmete pobirate z dol -i- strei 
Ko izgubite divijenje, se dtevec dasa poveda za 
sto transporter pa vas postavl na izhodldde. Za 




3 kolidine gonva vra 


Taktika za uspedno Igranie |e taka kot v Obh- 
teratorju. Danu Dareu in podobrih igrah - na- 
predujle podasi in previdno. re tvegajte brez 
potrebe. predvsem pa varcujte z gonvom. Le 
tako boste v odmerjenem dasu pobegnili s kri- 
Zarke. de preden |0 unidijo visokoenergetska 
poha min 

Ce Final Countdown primerjamo z drugiml 
igrami s tako izvedbo. vidimo. da spada v sam 
vrh. morda celo na prestol. Grafika in ammacija 
sta boljdl kot v Obliteratorju. zvok pa je malo 
slabdi. Morda bi bilo treba dodati de kakdno 
oroZje. da bl si lahko dali dudka tudi listi. ki ne 
morejo brez krvi (rdede all zelene) No. to le pad 
stvar okusa. Igra zaseda dve diskeli ima pa 
maihno pomanjkljlvost - lastniki nerazdinenih 
amig se bodo morali odpbvedati zvodnim odin- 
kom. pa de vse zunanie disketne erote bodo 
morali izkliudlll. 


The Killing Game Show 
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MARKO SEKUUG 


Psygnosia le spet poslal na trg odlidno igro. 
Akcija nekollko spominja na film RUNNING 
MAN. Maihnega robots (vas) so zaprii v prostor. 
ki se polni z vodo v veliko veselje gledaloev. 
Edina moZnosI za redilev je. da splezate disto na 

Zaslon le razdelien ns In dele. V zgornjem 
(naimaniiem) sla dtevlii lodk in Zivljenj (na za- 
detku pet). V sredniem delu poteka igra. v apod- 
njem pa so energija, oroZie in predmeti. ki |ih 
rosite. 



Da se'^boste laZe znadli.^sledi' Kr‘aiek''opis”r^ 
stopnja. 

1. stopnia. 1. odsekj Tu lahko skadele po 
ploddaOlh in se plazite po navpidnem zidu. Iskati 
morale kljude nairaziidnajdlh oblik in |ih upora- 
bitl V pravdn|ih kl|udavnioah. da izgine ziO. ki 
vam prepreduje vzpenianje. Kl|udi so skriti v ste- 
nah, kl se avetlikaio. Do njih pnoete tako. da 
razrudite stano in potegnete palico k sabi. upo- 
rablte pa jih, ko drZite streljanie. Ovirale vas 

oblike. Vsak stIK z njlmi vas bo stal eno Zivlienje. 

1. stopnia. 2. odsek: Tako Kot v pivem odse- 
ku zbiraie kljude. Tu ni motedih predmelov (ra- 
zen vode), zato pa boste morali nabrati doiode- 
no dtevilo Kristalov. da bosle lahko poruiili zid. 
.ki vas loduje od izhoda. 

Pomagala boste najvedkrat nadli v svelledih 
slenah all kovirskih dkatlah (odvisno od stop- 
nje). To so lahko slreljanje v vse tri smeri. stre- 
Ijanje gor In dol all kaj drugega. Naibolj uporab- 
no pomagalo ja t. i. WATER FREEZER. Aktivira- 

vodazmrz’ne 2al ie kolid'ina ornejena. * 

Grafika. snimaeiia in glasba so odiidne. Za- 

prav gladko. 

The Killing Gams Show |e odiidna arkadna 
Igra. prepridan sem. da bosle dolgo obdepeli 
prsd radunalhikom. 

* 041/677-904 (Merko). 


Heat Seeker 
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iskalec toplote...- Planet Tantns. naselien 
zQnostIki in bltjl izvIaZnih in prostranih pragoz- 
dov. je tik pred propadom. Triphyllos Nema. tn 
rastline. ki so sree planeta. sa| skrbe za ziv(|en|e 
pragozda. vira kisika na planelu. so prizadele od 
onesnaZenia, Ki ga je povzrodila industnia. Da bi 
Gnostikl reiill planet pred unidenjem. so ustva- 
rlli Leg (Nogo). robola v obliki modrega Skomia 
z vslsvlieno Zogo. Naloga Noge le. da se skoz 
najbolj onesnaZena obmodja. Kier pads kisfi 
deZ. prebije do plinskih plamenov Zeal in vsrka 
niihovo vrodiro. ki |o bo na tretji stopnii oddala 
rastlinam Tryphilios. Sree Noge le pravzaprav 
Zoga: a fire |0 izstrellte v sovraZnike. nato se 
vrne v KleSde ns Skorniu. s fire -r gor Zogo 
izstrellte navzgor. pn tern prevzamete nadzor 
nad Zogo, Nogs pa oslane paralizirana. Oboje 
neprestano poskakuje: Nogo umirjale navzdol. 

V podep. Zogo pa s fire. Vzrok za samostoino 
glbanie Zoge je. da je tedai nemodna naeproti 
pragozdnim bitiem: samd Zoga lahko vsrka pla- 
mene Zeal. Ko je Zoga v plamenu. njena slika na 
kontrolnem zasloru spreminja barvo od modre. 
rdede. oranZne do bale z rumenim plamendkom 

V sredihi - to je naivedia kolidina vsrkane toplo- 
te. Plamen zeal je tedaj hladen riavkast dim. 
pQlem ko vsrkale loploto, se vrnete v kleSde na 
NogI In |i oddate toploto - ko se zoga niadi, se |i 
povrne preianje barva. Na vsaki od sestih sto- 
penj je po osem plamenov. Ko vsrkavete toploto 
all se z nakopideno toploto vradate k Nogi. se 
izogibajte pragozdnim bitjem. Ki vam ob dotiku 
vzameio del vsrkane toplote. Zato poslavile No- 
go dim bliZe plamenu. bitja pa razstrelite s pa- 
mstno bombo (dve ns vsaki stopnii). 

Od korlsinth pi " 





Kontrolnl zaslor Ka 2 e 2 ogo, energijo Nogs in 
ioge, toeice. Slevec Pass in tele zaslon. Ce vza- 
mete bombo podnevi. pod njo piSe 8 omb. pono- 
Si pa Flash (bllsk). Ce naj oroija deluieio, more 
bill izpoinjena do vrha. Tele zaslon vam omogo- 
£a teleportlranie v naslednji pragozd. To le mo- 
go£e la. be le Stevec Pass izpolnien In v n|em 
piSa 9999. Tobke za Steves Pass dobite z Jbija- 
njem sovraZnika In vsrkavanjem loplote. Tala- 
portlrate sa s Shift Lock in ft. 

Pragozdovi se rasprostirajo ludt bez opebne 
lemalie kot preproge iz Plata In Irava. Iz katere 
se dvigafO budovile velikanske praSnice z beliml 
lisami na rdebem klobuku. nizke gllve, srbasti 
lisli, raslilne z grbavimi stebll. grozdastiml so- 
cvetji In tlstjem. s katerega kaplja voda. . . V lem 
razpoloieniskem svetd gomazijo velikl polil. 
mravlje, paiki in Zsive. skabejo Zabe. letajo mu- 
he in dniga bitja. Obi imejte Siroko odprte: oalo 
najoZji prehodi lahko peljajo v nova dele pra- 

Qraflka je iziemna. Ilkl so velikl, rsznobarvni 
in podfobno animirani; zvok je izvrsten, posab- 
no ko daZra kapljice curl|a|o po listih. Tehnibno 
dognanosl dopolniJie Izvirnost Igre. ki le izdela-. 
na V pomikajobi se bobni gratiki. Igra Ima prav- 
zaprav tri stopnia, od katerth je vsaka pnkazana 
podnevi In ponobi Iskupaj best stopenj). Ponobl 
so barva omeiene na belo, rumano in riavo. vir 
svetloba pa je Zoga. Stopnje se razlikuiaio po 
rasllinah In sovrainlkih. Ko na tretjl stopnji od- 
date toploto trem rastllnam, bodo pod njenlm 

vail pred kislim deZjem * 



Lords of Chaos 
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ROMAM HORVAT 


P red vami je ena redkih iger tipa Laser Squad. 
Dogaja se nekako v petem stoletju. Prikazujelo 
se razne spake, o katerih govonjo stare legende 
Ste V viogi barovnika. kl se Oojuje z emm ah 
s tremi vrstniki, zato lahko igraio Ztirje igralci. 
svoj Ilk pa lahko ustvante tudl sami. 

Na zabetku kupujele zaveznike z -manami- 
(imate ;lh 80). lahko jlh naberete ludi po potl. Za 
vsak lik je potrebno dolobeno Slevilo man, to pa 
)e odvisno od nphovlh sposobnosti. Demoni in 
velikanski pajkl so drag!, paibki pa poceni. Vsak 



V glavrem menlju so tele opciie: 

End move - vaba poteza je konbana. Centre 

- kurzor premaknete na barovnika; Big map 

- karta, oznabem stez vehkim kvadratom; Cast 

- kjpite barovnlje: Cast-g - kupite spake: Pick 
up - vzamete predmet; Use - predmet uporabi- 
te. Tj je be nekai zaveznikov: Goblin - majhna 
spake, spomlnja na oeklenbbke. kl ima poino bil 
za premikanie: Skrati - ten sovraZnik ne vidi: 
Pisle - dabek. Troll - ogabno grbasto In uhato 
bitje. podobno ocvirku: Centaur - pol blovek, 
pol koni; Unicom - samorog, Gryphon - konj- 
ptlca; Giant - moban velikan: sioni, medvedi, 
velikanski pajkl. zombiji. Ouhovi. vamplrji m dru- 
gi primerkl iz Zivalskega vrta. Z opcijo -select- 
g. se glbljete. tako da kvadral z nogami postavi- 
Is pred Ilk v smeri. v ksteri Zelite. da se premika. 
Tobke za premikanie. energlja In drugi podalki 
so na dnu zaslona. prikazani so s briami. ki se 
zaradi potez tanibaio. Od barovnlj lahko kupite 
barobno oko. z njim ugledate nasprotnikove 
bkrate. ogniena krogle In druga pomagaia Ne- 
katerl Ilkl nimajo oroZia. zato ga nabente po 
potl. Ker se med prvo potezo ne morete pramr- 
kati. |0 izkoristlte za nakup. 

Gratiks la zelo dobra, prav tako zvok. Ne cudi- 
te se. be bosle naleteli na prikazni. ki vam ne bi 
prible na kraj pameti. Programer )e prejbnio nob 
obitno sanjal grozljlvke. 


Strider II 
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ROMAN HORVAT 


Nadaljevanie Strlderia le bol|be po grallkl. 
zvoku in le marsibem. Bojujele se z robotl in 
njihovim vodiem - superrobotom. Vab junak le 


dekistom? Sai so roboti. mar ne'’ Drugs stopnio 
odigrate na plobbadih. Pojdile desno m se po 

kl moll |0 Iz strops. Vbaslh Iz n|in line strels m 

na strsho druge stavbe Spustite se bisto navz- 
dol. potem pojdits na desno. be ste vse prav 

vklesane v steno. Tukaj se srebate s tankom 
Pojdite spel na desno. Tu boste pogosto naleteli 
na lanke In hile v vietnamskem slogu. napol iz 
kamna in napol iz gline. Privzeli bost^obiiko 

meO bojem zmanika energije. postanete spel 
Stridsr. 



spopaoetez orjabko posastio. Ki kleci. da bi vas 


Cetrta stopnia poteka na nebu. Vzpnite se 
kollkor se da. in ugonobite glavo. ki bruha ogenj 
med premikanjem sem ter t|a 

Peta stopnia le hkrati zadnja. Dekle. ki ste ga 
videli med nalaganiem. zdai zmagoslavno nosi- 


Pred vami |e dobra strelska igra. med kalsro 
IS treba nekoliko ludi misliii. Vse je nekako 



Monty Python’s Flyng 
Circus 
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J ohn Cleese. Micneel Palin. Terry Gilliam. Terry 
>nes. Eric Idle In Graham Chapman so s svojim 
nenavadnim in surovim humorjem ustvarili bn- 
tansko serijo letebi cirkus Montyia Pythona. ki 
so 31 ]0 ogiedah tudi pn nas 
Gumby. Palinovo kankirano risano Oitje. le 
IzgubilmoZgane.KI so razkosani nabliri dele, na 

ne morete pobrati; ca konbate stopnio in zbere- 
le 16 modrih konzsrv. dobile kos mozgenov 
(brain piece award). Do konzeiv pridete tako da 
ubijete vebje sovraZmke in unibite plasli opeKe 
Vabe oroZje so ribice s kratkim domeiom kate- 
rih btevllo le omeieno 

Stopnje sestavliaio manfse podstoprie. Gum- 
by pa se prikazuje v stirih oblikah. kot karikiran 
moban blovek. ptica z Cumbyievo glavo Gumby 
- riba in kot glava. nasaiena na noge. na nagrad- 
ni stopnil. Na nagradni atopnii ne strelia'.. am- 
pak skabete po opekah. ki se pc skoku razPijero 
tako doOite saOie in konzervo. 

Gumbyia gledate med bobmm pomikaniem 
zaslona. To ima pomanjkl|ivost. da se zaslon 

spregledali nekai konzerv K srebi se s pavzo 
s Space m Run siopom vrneie na zacelek Tam 

slabo glasbo ter doOrim zvokom s Fire pa zab- 
neie igro Grafika je povprebna zboi|buiaio |0 
smebni liki. ozadie pa deloma odslikava glavo 
televiziiske seriie 

1. V podobi velikega Gumbyia-bloveka se 
premlkaie po hen. iz katenn rasiejo roke m 
noge. v daliavi pa prizor spremlia hodec oplak 
Nevarne so ulezi. ki padaio z neba. Ob vnodu 
V cevovod se zna|dele v luskmah G -ribe ki 
v mraku plava po ceveh, napoinienih z vodo. ob 
zamolklem podvodnem zvoku uOija noe in noge ^ 






IGRE 



s propelerji. Velika cev se na dnu razcepi na ve£ 
man|£ih. Iz katerih vre]0 eovra2niki. ah pa vas 
cevi vodijo v drugs dels csvovoda. Na nekaterih 
ceviicah so nasajene trobente. Ko jih zadenate, 
sta dalsini raznin ugodnostl: blt|a. ki vam pusti 
pametno bombo. sila. kl odiepi konzerve na 
vrhu, all sila, ki dvigne Dodidsst pokrov. ki la 
zaustavil prelok pa cevi. Cev vas pelje k plamieu 
8 propeleriem na glavi. ki streija na vas v zeleni 
slikl. Nato pridele do podvodnega prepleta cevi. 
kjer plavajo telsvizorji. dva gangsterja in policai 

V oiroSkem gumljasiem plavalnem obro£u Po 
policaiu poslanete -normalen- Gumby, Stopoio 
pa konaiate potem. ko Jbiiete lelete noge. 

2 . V viogi Qjmbyis-iloveka se premikate pro- 
ti tiem. Iz katerih rasleio oranZni stebri m 
ogromna noge. kl slopala mollio navzgor Ko 
streliate na velike ustnice na stebrih, se z neba 
odlepijo konzerve. Napadajo vas angleSki gent- 
lemani, ki poekakuiejo po eni nogi. Tu so Se 
upogljlve gume. kl vas me£eio navzgor. Streliai- 
te V ustnice, da se bo £rna luknja spjslila z roZ- 
natega neba In vas leleportirala na velikanske 
noge zreven ma£K. ki eksplodiraio. S pazliivim 
streljaniem v opeke naredite stopnice do kon- 
zerve V vISInl. prISli ste do lebdePe noge z ustni- 
caml. pred katerimi plavajo opeke na levi strani 
zaslona. na sredini je ploS£ad. zgoraj desno pa 
top. Pred topom leti bltje na Balonu in strelia 

V vas. Desno navzdol pod topom je luknja. levo 
od nje sioji steber. nad njim plavajo itiri opeke. 
Unl£ite vse razen opeke desno spodaj. S stebra 
se poZenIte nanjo. nato levo na ploS£ad. Z nje 
unIPujete opeke In streljate v ustnice. iz tops bo 
prlletela krogla in raznesla baton, iz njega pa bo 
padia konzerva. Pojdite v luknjo In znaSli se 
boste v svetu iz ploveSkih kosti, izmed katerih 
straljajo na vas umetne Celjusti. Pazite. katere 
opeke se totite naiprej. saj morate s pravim 
zadelkom naredltl stopnice do opek v vISini 
Ovirajo vas poskakujoSe glave, luknjo pa spravl- 
le z neba take, da streljate v £rno ribo. ki je med 
kostml. Znsjdete se pod glavaml. obeSeniml na 
vijoliPastih lijanah. med stebri. kl se konpjjejo 
s pestmi. Nato pridete k stebrom z narisanimi 
llkl, belim rokavicam, v katerih prsti gomazijo 
kot pajeK, in pnZganim bombam Sledijo stebri. 
po katerih poskakuje velikanska kodrica. z vrha 
svojega gobca izstreljuje nekakSne rakete. 

3. V obllki plice letite med oblaki. ubijate 
iete£e nakaze in bradabe. kl sedijo na oblakih. 
Po vstopu V £rno luknjo latite pod cepellni. iz 
njlhovlh lukenj padajo uteZI. Nekaiere peljejo na 
nagradne slopnje z nebom in amerlSko zastavo 
kot ozadjem. Cma luknja vas vodi vvesolje, kjer 
med planeti letajo Cloveku podobne poSasti in 
pegszi. Z neba iz velikega niadilnika padajo 
bradall Skratl, nato vas napadajo letede rokavice 
in bitja na oknih. Nazadnje vas napada smeSna 
velika kokoS s kavbojskim klobukom. ki nese 
lebdeda jsjes s cilindn. 

4. Kot Qumby-dlovek se znajdete na tekodem 
traku V tovarni. Pokukajle v vsak predor in pre- 
hod, kajti na nagradnih slopnjah se skrivajo 
konzerve! Sleljajle v cev s drno odprtino, m 
konzerva nad vami se odIepi Ovirajo vas drne 
Zoge in premikajodi se stebri. Nad drugo Zogo 
so opeke; de so pravilno zloZene. vam omogo- 
dajo dostop do cevi v viZini. ki odiepi konzervo. 

64 Mo) irkkro 


Konzervo ujemlte dimprej! Pridete do prehoda 
navzdol. Izpred njega se razprta kovinska roka 

ubijte glavo angleZkega gospoda. nasajeno na 
napravo. kl spominja na noja. S tekodega traku 
vas naganjajo vellkl avtomobill-lgradke. vi pa na 
elastikl poskakjjele navzgor: uporabite kombi- 
naeije, da pridele do konzerv. V lovarnidki hall 
z vijaki In zobniKI vas napada drna pingvinska 
masks, nasajena na klobdid volne; maska izstre- 
Ijuje iz kljuna naboje m sekire. V nadaljevanju 
vas napadajo neunidljivl zajdki in mehurjasle 
poiasti. pa tudi vojaSka glave. VojaSka kapa 
s propelerjem se lodi od glave. bri ko se odprejo 
dolga JSla. SledI presenedenje; mradna sred- 
njeveSka sobana s plamenedlml baklami na 
kamnltam zidu. po njej lets kralj na rdedem 

Ce ste zbrali vse konzerve. vas nagradi, kot 
pravijo programerji, -spektakularna konena 
sekvenca- Odkrijte jo samI 


Greg Norman’s Ultimate 
Golf 

• Sportna simulaciia • C 64, ST. amiga 
6 Gremlin* 9/9 


MIDAMLADKOVIC 


^olgo smo dakali na pravega nasledmka iz- 
rednega Leaderboarda. Greg Norman s Ultima- 
te Golf se mu je modno pribliZal. Zaslon je 
razdeljen na dva dela. V spodnjem. kjer poteka 
igra. je veliko razildnih podatkov. Zgornji del 
zaslona pa je rezerviran za vehko opcij. 

CLUB - Izberete lahko eno od sademnajstm 
pallc. 

SWING - dobite podatke o smeri vetra nasta- 
vite pa lahko tudi zamah pri udarcu (swing). 
poloZaj bailee pri udarcu (side) in vISmo. v kateri 
boste udarili iogico. 

MAP - 5 to opeijo si ogledate teren 3 plidje 
perspektive in se sprehodite po njem. 

INFO dobite podatke o modi vetra. Steviiu 
udarcev... Tu so Se podopcije: Change nole 
(spremenite luknjo). Replay nole. Replay snot m 

PLAY - na levi SI izberete mod In kot uOarca. 

^SOUND^-'pojasnila'so odved. 

EXIT - na zasloru se prikaZejo podopcije 
Save game. Continue (nadaljevanie igre). Re- 
start (spet na zadetek) In Quit (konec programa). 

Gratika je odiidna. novost pa je ts. da teren m 
raven, kot v vedlnl simulacij golfa. temveC valo- 
vlt. Po vsakem zadalku radunalnlk oceni in ko- 



mentira vaSo igro. Pomanjkliivost Ultimata Gol- 
naloZitl vsako luknjo posebej. 


Sly Spy -Secret Agent i 

CPC^ST.PC^'^e^anSM** 


GRGA MRKONJIC 



Rick Dangerous II 

• arkadna pustolovScina • C 64, ST. amiga, I 
PC*MicroSlyle*9/9 


MASINMARUSlC 






obifiajno ao t Jdl tu razllins past!, robotl, lopovi, 
laseril. dvigala In druga tehnidna duda, kl vam 
grenijo iivljenie. Ovire lahKo obviadate. da pn- 
tisnata na dolodano - disto dolodeno - stikalo. 
Robotov 9a znabita a lira + gor. bomba pa 
uporabita proli oviram, Ki vam blokirajo prehod 
(tire doll. 

Druga stopnja aa dogaja rta zaladartelem pla- 
natu. polnam la bolj domlaalnlh in tefjih ovir. 
Ca obviadate tudi to stopnjo, kar je zelo zelo 
teZko. se znajdele v pragozdu na disto drugem 
planetu. Tu vas dakajo razlldna spake, ki vas 
praganjaio, kotaleda sa Kamenia. krogle, kl se 
spuldajo z vrha zaslona. puldice, kl Ivigajo po 
proalorln. in skrita bodala, ki vam krepko otaiu' 
leio pot 

Ca obviadate tudI to stopn (0 |o tern dvomlm, 
da nimata poka). pridete do rudnika, kl je teZko 
obvladl|iv, kar prezahteven. Tu naletite na naira- 
zlidneile. naibolj grozljlva. naiboli domisalne in 
naiStevllnajie pastl. ki |lh poznamo iz igar po- 
dobne vrste (raje jih ne naltevam). SledI obra- 
dun mad vesoljci. kl jih vodi debeluh. In vaml. 


Imperiuin 

« stratelka Igra a ST, amiga • Electronic 
Arts a 9/9 


SMSA K0N]EV1C 


Imperumu ste v viogi novo izvolienega vla- 
dariaimpariia Thoygontkl obsaga Zaml|o,Mars. 



Potam ko dolodite svo|e ime In Ime Imperlja, 
kl mu boste vladall. se igra zadne. Zdai lahko 
vnesete. pri dam vam bo pomagal radunalnik 
(vojska, ekonomljs, diplomacija), all pa se kar 
sami spjstlte v akcijo. Tuka) bl vam svetoval. da 
obvezno lzkl|udile glasbo, kar |e treba veliko 
dasa. da sa naloti In dekomprimira. Zdaj kakl- 
nemu imperiju ponudita dogovor o sodalovanju 
(Alliance Construction menu). Ce predlagate 
spreiemljive pogoje (zadosti denarja. dobre tr- 
govske in poslovne povszavs), boste doblll za- 
veznika. ki vam bo olajlal osvaianie vesoija in 
obrambo valin meia, pridete v mehl Treasure in 
z opcljo Transfer Head prenesete denar na ra- 
dun federacije. 

Zdai se lahko lotite gradnie svojega vesoljske- 


ga lad|ev|a. Na zadetku zgradite nekai ladij. ka- 
terlh nadrti so narejeni, saj premorejo zadosti 
hitrosti za osvaianje vesoljsklh prostranstev 
Oruibl. ki izdeluje ladje, nakaZite rtanar. ki je 
nujen za gradnjo (z opciio Ship Build Status 
V meniju Military). Medtem lormirajte svoie dete 
na vseh planetih. kl )im vladate (Create Troops), 
vender pazite. da bodo vsl rodovi enakomerno 
zastopani. Po le| akcl|i dolodite davke in carine 
za blago. ki ga IzveZate oziroma uvalate (Taxati- 
on meni). Za uspeSno vladanie le pomembno. 
da so vaZi poslaniki zadovoljni. Nagradite )lh 
znaslovi, sdini inzdobrlmlpladami (subordina- 
te display), vendar pazite na njihove sposobno- 
sti, in kar ie najpomembneiSe. na n(ihovo vda- 
nost vam (de koga Izpustite. vam bo oster tek- 
mec na volitvah). Prepridaite se, kako ja z uvo- 
zom In izvozom blage (mem Treasure - Imperial 
volume ot Trade), de se vam zdi kakSno razmer- 
|e Izrazito neugodno. lanko zaprete meje tega 
Imperija (menI Embargo). Iztakajode se leto 
kondaite z opcijo Next Game Turn. 

Potem ko pregledate sporodlla. ki so prlila 
med tern dasom in Iz katenh izveste, da so lad|e 
narejene, tormirajte svo;a ladievie (mem Milita- 
ry, opclja Create Fleet). Dolodite komandanta. 
dtevllo voiakov In opremo, ki |o Zeiite natovonli. 
Zdaj Izpopolnite svoje dete na vseh planetih. kl 
sestavijajo vai Imperi). Ogleite si zemlievid In 
poiSdite najbliZ)! planet, ki ne pripada nobene- 
mu imperlju Ladjev|u ukaZIte, na) ga zasade. 
Vmes razvijaile ladjo z modno oboro^tvl|o in 
oklepom. kl proizvodnio in vdanosi svojih prlvr- 
Zencev. de je vse v redu. polegnite naslednio 
potezo. Naprei bosta zmogll sami 

Igra se konda. ko kdo zavzame Zamlio all de 
ne zmagale na volitvah. Imperium vas bo obse- 
dal. dokler ne boste unidili nasprotnikovega pla- 



Ko poznamo vse crke abecede, lahko pikmo. 


Novell lokalna mreza 

Lokalna zveza 

— C5D — Zvea preko modemov 

Posanezni raranalniki so koi (rke abecede. kle. ko jih povezemo, lahko sesiavimo hesede in stavke. 

Mi pri LANComu vam pri tem lahko pomagamo. 

Profesionalno se ukvaijamo s posiavijanjem inforniadjskih sisieniov na podlagi Novell lokaliie mrete. 


in V vei^ih mestih Hrvaske. 

- Bdemo poslovne pannerjepoJugosiaviji - pokliJiie na! 

LANCom 

tzow Miidor. PtitiuMki 3-S, Id. 1062) 222426, 211-061. 20-061. fdii: <062) 2’-684 






VDVAM'.^Gi: TRADE 
n.n.O. IJI BLJANA 


Posredovanje, svetovanje in razvoj 
informacijskih sistemov 


Telefon; 061/442-243 int, 216 
Telefax: 061/442-243 int. 252 


Letaliska 1 6 
61110 Ljubljana 




Lotus UVEK KORAK ISPRED DRUGIH 



Lotus 1-2-3 R 3,1 
izkljucno omogoca: 

• H D tabeleza enostavno delo, 
povezovanje dalotek in oblikovanje porotil 

• popolno WYSIWYG okolje s podporo miSke 

• moznost. da "zive- grafe vkljuPite kamorkoli v labelo 

• pregled nad izpisorn (previewi. izpis tabele in gralov na isu strani 

• artomalsko pomanjSanje izpisa do velikosti ene strani 

• aHomatsko poravnavanje leksta okrog grafa. 
poravnava tekstov prek vedjih kolon 

• paleta 324 barv 

• znaki •bislream. v velikosti od 3 do 72 tofk 

• prek 100 razlifnih stilov izpisa in prek 200 oblik grafov 

• direkten dostop do zunanjih podatkovnih baz 
(dBase, Paradox, OS'2 SQl,,,,) 

• delovanje v mrezi 

• dodatne moznosti z Add-In Toolkit 


Tehnicne karakteristike: 

• IBM PC AT in zdruzijivi PC, IBM PS2 all Compaq 

• 5 Mb pommlnika na disku 

• EGA. VGA. CGA z visoko resolucijo all Hercules 

• DOS 3,0 in.viSji oz. DOS, Windows 3.0 

• 1 Mb razpolo3ljiv'ega RAM 



ISCEMO LOKALNE ZASTOPNIKE 

Vsem uporabnikom in lokalnm zastopnikom 
Lotosove programske opreme 
zelimo uspesno novo !eto 1991! 


d.o.o. ljubljana 

6111' Ljubjara co as 
TrZaSna ■ '8 
Tei (1361) 27^-76- 
Faks (06-1262 M2 





- popolna i 

- diagnosli^na LED vidna z zadnje sirani 

- nasiavljanje naslova (node ID) z zadnje slrani 

- I/O memory stikala vidna in dosegljiva, ko je kanica 
monliranavPC 

- uporaba 16KpomnilniSkega prostora ali man] 

- mojnostuporabev TURBO nadinu 

- opeija 8 K RAM bulTerja 

- bufler chaining 

- circular Buffering 

- brezdodatnih£akalnihstanj 

- brezmosbeev (jumperjev) 

- vsaka kartica •funkeionaino testiraiia* 

- 300% hitrejsa t.i. >arbitration speed' od standarda 

- 1 1 moinosli prekinitev 


kmalu kompletna paleta mreznih proizvodov ETHERNET 


ARCNET mrezni produlcti so no vofjo v kooksiaini, twisted poir, single fiber optic in double fiber optic. Nudimo 
vom tudi pripodojoce koble, BNC konektorie vseh vrsf, T-dlene, zokliucne clene Iterminotorje), vse 
rozsiritve HUB-ov, posivne HUB-e.. . 


MARAND 

. . Inzeniring, 61 000 Ljubljana, <ardel|evo plolcad 24 
fel. (0611340-652 
(061)371-114 
Fax, (061) 342-757 


